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4. Jazyk HTML

Pri prezerani webovych stranok asi kazdého napadla myslienka: Aké by to bolo, mat’
vlastnu stranku? To, Ze Citate tieto riadky, znamena, ze Vy ste presli od myslienky k ¢inu.

V tejto a v nasledujucej kapitole st informacie, ktoré Vam pomozu pri vytvarani svo-
jej stranky. Tato kapitola je zamerana na vytvorenie Struktary stranky. V nasledujucej kapitole
je popisané pouzitie kaskddovych Stylov, ktoré umoziuju vzhl'ad stranky I'ubovolne upravo-

)

vat'.

4.1. Vytvorenie prvej webovej stranky

Tato kapitola Vam ukaze, Zze je naozaj l'ahké vytvorit’ si jednoduchu stranku. Tuto
stranku budeme postupne v d’alSich kapitolach upravovat’ a rozsirovat. Po kazdej Uprave si
stranku pozrite v internetovom prehliadaci. Nebojte sa experimentovat’ - tak si najrychlejsie
osvojite, ¢o ktory prikaz na strdnke znamena.

4.1.1. Co je dobré vediet’ pred vytvorenim prvej stranky

Obsah, ktory sa zobrazuje na webovych strankach je ulozeny v stiboroch s priponou
htm alebo html. HTML je skratka pre Hyper Text Markup Language. V nazve tohto jazyka sa
slova, ktoré spdsob ako st webové stranky vytvarané dost’ dobre charakterizuju.

»Hyper Text” je mechanizmus, ktory zrejme stoji za ispechom webovych stranok. In-
formacie v knihe alebo v Easopise st ulozené sekvenéne — postupne za sebou. Citatel’ takéhoto
textu je viac menej nuteny prejst’ celym textom, pokial’ sa dostane k tomu, ¢o potrebuje. Na
webovych strankach (v hyper texte) sa nachadzaju odkazy (linky), ktoré smeruji na iné stran-
ky alebo na iné miesto na aktualnej stranke. Tento spOsob je pre Citatel'a vyhodny, pretoze
nevyzaduje vel'a Gsilia a Casu aby sa dostal k informaciam, ktoré hl'ada a nezdrzoval sa ¢itanim
toho ¢o ho nezaujima. Podrobnejsie informacie o hypertexte a histérii webu sa nachadzaju
v kapitole 1.16.

Dalsim slovnym spojenim je markup language — znackovaci jazyk. Casti textu (nadpi-
sy, odseky, zoznamy, obrazky atd’.), ktoré sa maji zobrazit’ na stranke st $pecialne oznacené
aby prehliada¢ poznal Struktiru dokumentu a spravne cely dokument zobrazil. Pouzivanym
znackam sa Casto hovori tagy, ¢o pochadza z anglického slova tag = znacka.

Tak ako ostatné veci, ktoré pouziva ¢lovek, prechddzaji vyvojom a zlepSovanim, tak
sa aj jazyk HTML vyvijal a jeho posledna verzia je 4. 01. V si¢asnosti sa pouziva ¢oraz viac
jazyk XHTML — (x = eXtensible). HTML jazyk sa ¢asto pouzival nielen na popisovanie $truk-
tary dokumentu ale aj na jeho vizualnu Upravu (nadpisy zobrazit' velkym a tu¢nym pismom,
odseky zarovnat' do bloku atd’.). Jazyk XHTML striktne vyzaduje oznaCovat' iba Struktru
textu. To ako sa maji zobrazovat’ jednotlivé Casti dokumentu je popisané pomocou Stylov.
Viac je o tejto problematike napisané v kapitole 5.

Takto dojde k oddeleniu formy od obsahu. Vyhodou je, Ze odbornik na danu proble-
matiku doda obsah a dizajnér upravi vzhl'ad. Dalsou vyhodou je, Ze ak sa rozhodneme zmenit
vzhlad stranok, nie je nutné zasahovat’ do samotného obsahu. Ak st §tyly vhodne pouzité, tak
je Tahké udrziavat’ jednotny vzhl'ad vSetkych firemnych stranok a pripadne ich vzhl'ad naraz
zmenit’ bez nutnosti Gpravy jednotlivych stranok.
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Jazyk HTML a XHTML st podobné a v mnohych ohl'adoch zhodné. HTML jazyk ma
ale mnoho znaciek, ktoré st v XHTML zbyto¢né alebo priamo zakazané. NajcastejSie su to
(ako sa da z predchadzajuceho textu vytusit) znacky popisujice vzhl'ad. My sa takymito znac-
kami zaoberat’ nebudeme.

Dalsou zmenou je, Zze v jazyku HTML je jedno &i je znadka napisand malymi alebo
velkymi pismenami, v XHTML je nutné pisat’ vetky zna¢ky malymi pismenami. Ostané pod-
statné zmeny alebo odlisnosti su uvedené postupne v tejto kapitole.

Stranky je mozné vytvarat’ réznymi postupmi, ktoré mozno rozdelit’ podl'a toho, aky
editor pouzijeme pri ich vytvarani:

e Nespecializovany textovy editor. Vol'ba, ktord znamena, ze mozete okamzite
zagat’ s tvorbou stranok”®. Notepad (Poznamkovy blok) mate v po¢itati. Ni&
iné okrem chuti a trocha vytrvalosti nepotrebujete.

e Editor, ktory zvyraziiuje syntax — pozna znacky pouzivané v (X)HTML do-
kumentoch a farebne ich odli$uje od ostatného textu. Vyhodou je jednak to,
ze lahko od seba odli§ime samotny obsah a jednotlivé znacky a tak lahSie
najdeme pripadnu chybu. Obl'ibené editory tohto typu st napriklad PSPad
alebo Crimson editor — oba s zadarmo dostupné na Internete.

e Specializované HTML editory Vam moZu priamo ponukat’ jednotlivé znad-
ky, samozrejmostou je farebné zvyraznenie znaciek, umoziuji nahl'ad ako
vyzera stranka bez nutnosti prezerania v internetovom prehliadaci. Casto po-
nukaji moznost’ upravy stranky bez znalosti znaliek — metodou WYSI-
WYG'. Takyto postup pri tvoreni stranok je &asto kritizovany, priom dé-
vodom kritiky je hlavne neprehl’adnost’ vysledného kodu a jeho pripadna na-
sledna tprava. Medzi najznamejsie editory z tejto skupiny bezpochyby patria
Dreamweaver a MS FrontPage.

Pre uplnost’ je potrebné uviest’, Ze na vytvorenie stranky bez znalosti (X)HTML, teda
metddou WYSIWYG, je mozné pouzit' aj MS Word. Staci na stranku vlozit' Zzelany obsah
a vybrat’ si pri ukladani (Ulozit” ako) typ suboru html.

4.1.2. Prvastranka
Stranky v knihe budeme vytvarat’ v textovom editore Poznamkovy blok (Notepad).
Otvorte novy subor a napiste kod z prikladu 1:

Prikazy [Khtml>| a [</html>| su znacky (tagy). Prva je Gvodna, druha je ukoncova-
cia. Dolezité je pouzivat’ lomené zatvorky a nie iné. Znacka hovori prehliadacu, kde
sa nachadza za¢iatok HTML dokumentu a znacka [</html>| kde je jeho koniec.

" Na tvorbu stranok a ich nasledné zobrazenie nie je potrebné pripojenie na Internet.

® What You See Is What You Get — ¢o vidi§, to dostanes. Metoda spociva v umiestiiovani objektov na
stranku, podobnym spésobom ako sa vklada obrazok alebo navrhuje tabul’ka do dokumentu MS Word. Podobne ako
vo Worde je mozné upravovat vlastnosti jednotlivych objektov na stranke (typ a farba pisma, pozadie, rozmery obraz-
kov a pod.)
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Priklad 1: Subor stranal.html

<html>
Moja prva stranka!
</html>

I“

Ulozte stibor pod menom ,,stranal.html* a zapamétajte si kde ste ho ulozili. V knihe
sme pre vSetky ukazky vytvorili adresar ,,mojewww" na disku D:, teda stubor je uloZeny ako
»D:\mojewww \stranal .html“. Ak Notepad ponukne moznost’ ,,UloZzit' vo formdte txt*, je nutné
zmenit’ spdsob uloZenia na ,,Vsetky subory®, pretoze inak by sa sibor mohol ulozit’ ako stra-
nal.html.txt.

Pri pomenovani suborov (a aj adresarov) nie sme viazani skoro Ziadnymi obmedze-
niami ale je vyhodné uspokojit’ sa s malymi pismenami a ¢islami, nepouzivat medzery a hlav-
ne diakritiku. Neskor, ked” budete davat’ stranky webovy server na Internete, si tak mozete
usetrit’ trocha Casu pri zistovani, Ze server chce, aby ste napisali ,,moje%20www*, pricom Vy
ste adresar pomenovali ,,moje www*.

3 Mozilla Firefox [ 3]
File Edit View Histery Bookmarks Tools  Help

4\:: ” v I;C_*j Ij} [ file///Dy/mojewww/stranal.html | * | [B @' Google et
Moja prva stranka!

Done

Obr. 4.1. Stranka z prikladu 4.1 zobrazena v prehliadadi Mozilla Firefox
Ak je subor ulozeny, tak je niekol'’ko sposobov ako ho zobrazit’ v internetovom pre-
hliadaci:
e  Spustit’ prehliada¢ a do okna s adresou napisat’
o ,d:\mojewww\stranal.html* alebo

o file:///d:/mojewww/stranal.html.
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e Spustit’ prehliada¢ a do okna s adresou napisat’ ,,D:“, stla¢it’ klaves Enter
a postupne sa preklikat’ az na stibor ,,stranal.html®.

e  Spustit’ prehliadac a v menu subor vybrat’ otvorit' (Casto dostupné po stlaceni
Ctrl+0), najst’ a vybrat’ Vasu prva stranku.

e V prieskumnikovi alebo niektorom spravcovi suborov najst Vas subor
a dvakrat nanl poklepat’.

Vysledok je znazorneny na obrazku 4.1.

Windows ma pomerne neprijemntl vlastnost’ nezobrazovat' v Standardnom nastaveni
pripony znamych typov suborov. To mdze viest’ v nasom pripade k dvom dosledkom:

eV prieskumnikovi sa nezobrazi ,,stranal.html ale iba ,,stranal“.

e 0 nieco horsie je, ak je zobrazené len ,,stranal.html“ ale v skuto¢nosti sa su-
bor nazyva ,stranal .html.txt* a pripona ,txt* sa nezobrazuje. Tento problém
nastane, ak ste pri ukladani siboru nezmenili moznost' ,,Ulozit’ vo formate
txt“, na moznost’ ,,Vsetky subory*.

Tomuto problému sa je mozné vyhnit’ nastavenim zobrazovania pripon znamych ty-
pov suborov, tak ako je to zndzornené na obrazku 4.2.

Toto nastavenie nam zarovei zabrani neZelanému spusteniu programu, ktory by sa
mohol volat’ napriklad ,,ferdo.jpg.exe®, priCom nam sa zobrazuje iba ,,ferdo.jpg®. Takto sa
maskuju niektoré druhy malware.

Poznamka: Je mozné, Ze sa Vam niektoré znaky s diakritikou nezobrazia korektne. Za-
tial’ tuto skutocnost budeme ignorovat. Vrdtime sa k nej v kapitole 4.4. Pre rychlu ndpravu
vyberte v menu prehliadaca Zobrazit/Kodovanie (View/Character Encoding) a zvolte kédova-
nie: stredoeurdpske jazyky - Windows 1250, pripadne vyskisajte ostatné kédovania, kym sa
stranka nebude zobrazovat’ spravne. Bude to kodovanie, ktoré Vas editor pouzil pri ukladani
suboru.

Zdrojovy kod lubovolnej stranky si mozete pozriet cez menu prehliadaca Zobra-
zit/Zdrojovy kéd (View/Page source).
Nas zéapis z prvého prikladu je vel'mi zjednodusSeny a preto sa radsej hned’ pozrieme

na kostru beznej stranky z pohl'adu znaciek. Na nasledujucom vypise je zachytena zakladna
Struktura (X)HTML dokumentu.
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Moznosti prieginka

Zobrazenie | Hladanie

Zobrazenie priedinkoy
Typ zobrazenia pouivany pre tento priedinok

na vietky prieinky tohto typu.

{napriklad Podrobnosti alebo lkary) méZete uplatnit

Pougit’ pre priedinky [ Obnavit’ pdvodné priedinky J

Foziirené nastavenie:

Poufit’ Sprievodcu zdielanim (odponica sa)
Pri pisani v zobrazeni zoznamu
() Automatickoy pisat’ do pola Hladat'
@ “ybrat' napisand polofku v zobrazeni

=

Sknvté sibory a priedinky

@ Mezobrazovat' sknyté sibory a priedinky

() Zobrazenie skrytych siborov a priedinkoy
[ Spustit' oknd priefinkoy v samostatnom procese

W okne s ukdfkou zobrazovat popisovade ukdiok
' m |

Sknyt' chraneng sdbory operaného systému {odponica si =

[ Obnovit' predvoleng ]

oKk || zw ||

Foufit’

)

Obr. 4.2 Nastavenie zobrazovania pripon znamych typov siiborov

Priklad 2: Subor strana2.html

<html>
<head>
<title>
Moja 2. Stréanka
</title>
</head>
<body>
Moja prva stranka!
</body>
</html>
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Dokument z prikladu ¢. 2 sa sklada z dvoch ¢asti. Prvou je ¢ast’ hlavi¢iek (vSetko me-
dzi Khead>| a </head>)), kde byvaji uloZené informécie, ktoré sa priamo na stranke nezob-

razuju ale mozu napriklad ovplyvnit' sposob zobrazenia (napriklad ako zobrazovat znaky s
diakritikou), pripadne st tu uvedené klI'icové slova, ktoré maju pomdct’ internetovym vyhl'a-

dava¢om ako je napriklad Google, lepSie poznat' dant stranku. V priklade ¢. 2 je v sekcii

znacka [Ktitle>| podla ktorej prehliada¢ vie, Go ma zobrazit' ako titulok v zahlavi

okna. Vysledok je znazorneny na obrazku 4.3.
Druhou ¢astou je sekcia [Kbody>| Vv ktorej je umiestneny obsah stranky.

V priklade ¢. 2 st zodpovedajtice si zadiato¢né a koncové znacky pod sebou. Su od-
sadené od okraja podla toho, aké je ich postavenie na stranke. Znacka html je najviac vlavo,
pretoze (priamo) obsahuje znacky head a body, tak su tieto znacky odsadené. V ramci znacky
head je znacka title, ktora je odsadena od svojej nadradenej znacke (head). A napokon samot-
ny text titulku je odsadeny od znacky title. Analogicky je to aj v pripade znacky body a textu
»Moja prva stranka!“.

& Maja 2. stranka - Windows Internet Explorer El@
@ e @ D)\ majewww\stranal htm - | *4 ‘ A | ‘ Live Search P |
Sibor Upravy Zobrazit  Oblubené polozky  Mastroje  Pomocnik
n " i ) ) o »
WA | @ Moja 2. stranka - B ~ m=n - |bStrana v {CF Nastroje =
Moja prva stranka
| Pocitac | Chraneny regim: Yypnuty H100% -

Obr. 4.3 Subor strana2.html zobrazeny v MS Internet Explorer

Ako je ukazané na nasledujucich prikladoch, na pocte medzier a odsadeni znaciek ne-
zélezi. Takato uprava ale sprehladiuje zdrojovy kod apomdha pri hladani jednej
z najcastejSich chyb, ktorou byva neukoncenie znacky. Preto aj Specializované editory (ale aj
napriklad PSPad) ponukaji automatické preformatovanie kodu takymto sposobom.
V nasledujucich prikladoch budeme odsadzovanie dodrziavat — s malou vynimkou. Uvodna
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znac¢ku html a znac¢ky head s titulkom budeme z dévodu Setrenia miestom pisat’ na jeden ria-
dok.

4.2. Zakladné znacky HTML

V predchadzajticej kapitole sme ukéazali ako vytvorit’ a zobrazit’ stranku. V tejto kapi-
tole sa bliz§ie zaoberame zakladnymi znackami HTML. Podla prikladov ¢. 3 a 4 vytvorte
stbory strana3.html, strana4.html a zobrazte si ich vo svojom prehliadaci.

Priklad 3: Subor strana3.html

<html>

<head><title>Moja 3. stréanka</title></head>
<body>Moja prva stréanka!</body>

</html>

Priklad 4: Subor strana4.html

<html>
<head>
<title>
Moja 4.
stranka
</title>
</head>
<body>
Moja
prva
stranka!
</body>
</html>

Subory strana2 az strana4 sa zobrazuju uplne rovnako. Tak ako na obrazku 4.3. Pri-
tom ich zapis je odli$ny. Rozdiel v zapise prikladov 2 a 3 je len v posunuti znaciek. Ale
v priklade €. 4 je pozmeneny aj zapis obsahu stranky. Veta: ,,Moja prva stranka“ je rozdelena
do troch riadkov ale prehliada¢ ju zobrazuje v jednom. Obdobna situdcia nastane v priklade
¢. 5, kde medzi slova vlozime viac ako jednu medzeru.

Priklad 5: Subor strana5.html

<html><head><title>Moja 5. stranka</title></head>
<body>
Moja prva
stranka!
</body>
</html>
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4.2.1. Odsek

Internetové prehliadace ignoruju viacnasobné medzery a redukuji ich na jednu. Kon-
ce riadkov a tabulatory sa spracovavaju ako medzera’’. Ak chceme pisat text do odsekov,
a teda pouzivat’ konce riadkov, je jednou z moznosti urobit’ to pomocou znaciek @ a ,
ktoré oznacuju zaciatok a koniec odseku. Pouzitie je na ukazané na priklade ¢. 6 a obrazku 4.4.

Priklad 6: Subor strana6.html

<html><head><title>Moja 6. stranka</title></head>
<body>

<p> Je mozné, Ze sa Vam niektoré znaky s diakritikou
nezobrazia korektne. Zatial tdto skutocénost budeme ignorovat.
Vratime sa k nej na konci kapitoly. </p>

<p> Pre rychlu napravu vyberte v menu prehliadaca
Zobrazit/Kbédovanie (View/Character Encoding) a zvolte
kédovanie: stredoeurdépske jazyky - Windows 1250, pripadne
vyskusajte ostatné kédovania, kym sa stranka nebude zobrazovat
spravne.</p>

<p>Internetové prehliadac¢e ignoruji viacnasobné medzery
a redukuju ich na jednu. Konce riadkov a tabulatory povazuju za
medzeru. Ak chceme pisat text do odsekov a teda pouzZivat konce
riadkov, je nutné urobit to pomocou znadiek.</p>
</body>
</html>

4.2.2. Koniec riadku

Niekedy je vhodné ukoncit’ riadok ale neukonéit odsek. Pre takéto pripady sluzi
znacka . Zatial' sa vSetky znacky skladali z dvoch Casti: znacky zaciatku a znacky
konca, ktora sa odliSovala od znacky zafiatku pridanim lomky (slash, /). Takéto znacky sa
nazyvaju parové. Jazyk HTML pozna aj neparové znacky. Jednou z nich je zalomenie riadku
. Standard XHTML ale vyzaduje aby vietky znagky boli ukon¢ené, &o sa riedi prida-
nim lomky pred pravi lomenu zatvorku. Pouzite znacky je zndzornené na priklade ¢.
7.

Priklad 7: Sabor strana7.html

<html><head><title>Moja 7. stranka</title></head>
<body>

A <br /> B <br /> C <br /> D <br /> E <br /> F
</body>
</html>

"7 Znaky medzera, koniec riadku a tabelator sa nazyvajii WhiteSpace. Whitespace znaky sa v (X)HTML re-
dukuju na jednu medzeru.
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@Mc:jaﬁ.:tra'nlr:a-h']c:zillaFirefcx = || =] ER
File Edit |View) History Bookmarks Tools Help

4\:: . . l:éj E [ file///Defmojewww/stranaé html | v | [& * Google et

Je momé, ze sa Vam niektore malcy s diakritikou nezobrazia korektne. Zatial tito skutocnost’
budeme ignorovat . Vratime sa k nej na konci kapitoly.

Pre richiu napravu viberte v menu prehliadaca Zobrazit K odovanie (View/Character
Encoding) a zvolte kodovanie: stredosurdpske jazvky - Windows 1230, pripadne vvskusajte
ostatné kodovania, kvm sa stranka nebude zobrazovat’ spravne.

Internetové prehliadace ignomiji viacnasobné medzery a redubauji ich na jedmu. Konce riadkov
a tabulatory povazum za medzern. Ak cheeme pisat’ text do odsekov a teda pouiivat’ konce
riadkov, je nutné urobit’ to pomocoun znacdisk.

Done

Obr. 4.4 Strana6.html v prehliadac¢i Mozilla Firefox

4.2.3. Nadpisy

Snad’ kazdy textovy dokument obsahuje nadpisy. Nadpisy prvej urovne su vécSie
a napadnejSie ako nadpisy druhej urovne, ktoré st zasa vyraznejSie ako nadpisy tretej urovne
atd’. Nadpisy popisuju za nimi nasledujtci text v dokumente a ¢lenia ho na mensie celky. Pou-
zitie nadpisov prvej az Siestej urovne na webovej stranke je znazornené na priklade ¢. 8
a vysledok na obrazku 4.5.

Priklad 8: Subor strana8.html

<html><head><title>Moja 8. stranka</title></head>

<body>
<hl> Nadpis prvej turovne </hl>
<h2> Nadpis druhej urovne </h2>
<h3> Nadpis tretej urovne </h3>
<h4> Nadpis Stvrtej drovne </h4>
<h5> Nadpis piatej urovne </h5>
<h6> Nadpis Siestej urovne </h6>
A toto je normalny text.

</body>

</html>
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@ Maja 8. stranka - Mozilla Firefox E\@

File Edit View History Bookmarks Tools Help

4\:: T - @ G} L Afiles///Ds/mojewwwy/stranad.html | = | [& @" Google et
Nadpis prvej urovne

Nadpis druhej urovne

Nadpis tretej urovne

Nadpis stvrtej arovne

Nadpis piatej arovne

Nadpis sieste] urovoe

A toto je normalny text.

Done

Obr. 4.5. Nadpisy prvej az Siestej irovne

Je dolezité upozornit, ze rézne prehliadace na rdznych zariadeniach mozu jednotlivé
urovne nadpisov zobrazovat rozdielne. Napriklad prehliada¢ v PDA s malym displejom moze
zobrazit’ nadpis namiesto pouzitia velkého pisma pouzitim velkych pismen alebo inej farby.
Ako uz bolo na zaciatku kapitoly spomenuté, znaky popisuju Struktaru textu, preto nie je
vhodné vyuzivat’ znacky uréené pre nadpisy na zvyraznenie obycajného textu. Zmena formatu
(farba, vyska, rez pisma a pod.) obycajného textu ale aj napriklad nadpisov bude ukéazana
v kapitole venovanej CSS.

4.2.4. Umiestnenie obrazka na stranke

Pre umiestnenie obrazka na stranke je ur¢ena znacka img. Znacka img je opat prikla-
dom neparovej znacky — preto je ukonéena ,, />“. Znacka img ma navySe oproti doteraz spo-
menutym znackam aj vlastnosti, ktorym priradime urcité hodnoty. Najlepsie je vysvetlenie na
konkrétnom priklade.

Zapis Kimg src="pes.jpg" /> znamen4, Ze na poziciu znacky sa vloZi obra-

zok, pricom samotny obrazok je ulozeny v subore pes.jpg. Vlastnost’ src (zdroj, source) hovori
nielen ako sa stibor nazyva, ale aj kde je ulozeny. V tomto pripade sa subor pes.jpg musi na-
chadzat’ v rovnakom adresari ako subor, v ktorom je znacka napisana. Vsetky nase stranky su
ulozené v adresari d:\mojawww\, preto sa aj obrazok musi nachadzat’ v tomto adresari.
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Ak by sa obrazok nachadzal v nadradenom adresari (v nasom pripade priamo
v korefiovom adresari disku D:) zdpis by vyzeral Kimg sre="../pes.jpg" /> Dve

bodky a lomka vtomto pripade hovoria internetovému prehliada¢u aby hladal obrazok
Vv adresari, ktory je o Giroven vyssie.

Délezité je pouzit’ lomku (/) a nie spatnti lomku (backslash, \), ¢o by nemuselo vzdy

(hlavne po umiestneni stranky na web server) fungovat.

Ak je naopak potrebné zobrazit' obrazok v niektorom podadresari, pouzije sa zapis
Kimg src="zvieratka/pes.jpg" /> V danom pripade sa obrazok nachadza
v adresari d:\mojawww\zvieratka\.

Ak by sa zvieratkd (adresare) Clenili eSte na domace a divé, zapis by mohol vyzerat
nasledujicim spdsobom: [Kimg src="zvieratka/domace/pes.jpg" /> Tento

zapis predpoklada, ze v aktudlnom adresari je podadresar zvieratka a v nom d’al$i podadresar
domace, v ktorom sa nachadza nas obrazok.

Obrazok sa samozrejme mdze nachadzat’ aj vo vedlajSom adresari ako je aktualny st-
bor html. Ak by to bol napriklad adresar d:\zvieratka, v takom pripade by sme pouzili zapis
Kimg src="../zvieratka/pes.jpg" /> Zipis je mozné preitat: vyjdi
z aktualneho adresara (to st dve bodky, vyjde sa z adresara mojawww) a vojdi do adresara
zvieratka.

Ak sa obrazok nachddza v hlavnom adresari aktualneho disku, je mozné pouzit aj za-
pis: Kimg src="/pes.jpg" /> Kde potiatotna lomka znamena hlavny adresar aktual-

neho disku. Na serveri, ktory zrejme nebudete mat’ iba pre seba to znamena najvyssie umies-
tnenie, na ktoré¢ mate prava.

Tieto sposoby uréenia siiboru sa nazyvaji relativne adresovanie a zapisy podl'a toho
relativne adresy. Relativne (vztahujice sa na nieco) preto lebo sa odvijaju od miesta, kde je
ulozena stranka, v ktorej su tieto adresy zapisané.

Ak sa obrazok nachadza na inom serveri je nutné uviest' absolatnu (celt) adresu a aj
protokol akym ho je mozné ziskat’. V ukazke je pouzity najéastejsi protokol http. Napriklad:

Kimg src="http://google.com/pes.jpg" />

Uvedenie protokolu je povinné, pri jeho vynechani:

Kimg src="google.com/pes.jpg" />, by sa subor pesjpg hladal
Vv podadresari s nazvom google.com.

Nezapisujte cestu k saboru s pouzitim nazvu disku: Kimg src= "D:/pes.jpg"|
. Ak sa obrazok nachadza v hlavnom adresari na disku D:, tak Vam ho internetovy prehlia-
da¢ (v zavislosti od druhu a verzie) na VaSom pocitaci zobrazi. Ale v pripade, ze date takto
stranku na web server a niekto si ju bude pozerat,, tak sa mu obrazok pes.jpg nezobrazi. Inter-
netovy prehliadac¢ nebude hl'adat’ subor na jeho disku.

Okrem urcenia zdroja odkial’ zobrat' obrazok, vyzaduje Standard XHTML aj urcenie
vel'kosti obrazka (width - Sirka, height - vyska) a uvedenie alternativneho textu popisujuceho
obrazok (alt) — to je dobré pre pouzivatel'ov, ktori maji vypnuté zobrazovanie obrazkov.
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Pouzitie je zndzornené v priklade ¢. 9. Rozmery obrazku s v priklade uvedené
v pixloch, t. j. v bodoch. Je mozné pouzit’ aj iné jednotky. Ich spresnenie a pouZitie je rozobe-
rané v kapitole o kaskadovych $tyloch.

Priklad 9: Subor strana9.html

<html><head><title>Moja 9. stranka</title></head>
<body>
<hl> Ukazka pouzitia obrazkov na stranke </hl>
<img src="zvieratka/pes.jpg" width="100px" height="100px"
alt="Na obrazku je &ierny psik"/>
<img src="http://google.com/pes.jpg" width="50px"
height="75px" alt="Bolo by prekvapujuce keby sa tento obrazok
zobrazil - na googli nie je taky obréazok"/>
</body>
</html>

4.2.5. Odkazy

Odkazy alebo tiez linky st sol'ou webovych stranok. V tejto podkapitole st popisané
sposoby prace s nimi. Vzhl'adom na to, Ze odkazy Casto smeruju z aktualnej stranky na iné
stranky, je vhodné oboznamit’ sa s relativnym a absolitnym adresovanim. Oba sposoby boli
rozobrané v predchadzajucej podkapitole.

Najjednoduchsie je vytvorit’ odkaz na uz existujucu stranku na Internete. V priklade ¢.
10 je ukazka stranky zodkazom umoznujicim po kliknuti nan dostat’ sa na stranku
www.google.com.

Podobne ako znacka img ma aj znacka a vlastnosti, ktorym je potrebné priradit’ hod-
noty. Zakladnou vlastnost'ou je href. Tato vlastnost’ udava, na ktor stranku nas prehliadac¢
presmeruje po kliknuti na text (alebo obrazok), ktory je medzi znackou [Ka href=...>a

</a>

V priklade ¢. 10 sa zobrazi na stranke pod nadpisom slovo Google, na ktoré je mozné
kliknut’ a prejst’ na stranku google.com. V pripade, ze by sme zmenili slovo Google na Yahoo,
zmenilo by sa zobrazované slovo, ale kliknutim naii by sme sa presunuli opét’ na google.com,
pretoze hodnota href je ostala nezmenena.

Priklad 10: Stubor stranal0.html

<html><head><title>Moja 10. stranka</title></head>
<body>
<hl> Uk&Zka pouzitia odkazov </hl>
<a href="http://www.google.com" > Google </a>
</body>
</html>

Stranka z prikladu ¢. 11 vyuziva, Ze uz mame hotova stranku €. 9 (strana9.html)
a umoziuje na nu vytvorit’ odkaz a prejst. Predpoklada sa, Ze stranky €. 9 a 11 sa nachadzaju
v rovnakom adresari. Ak st v rozdielnych adresaroch, tak je nutné pouzit' relativne adresy -
postup ako to urobit’ je popisany v predchadzajucej podkapitole.
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Priklad 11: Subor stranal 1.html

<html><head><title>Moja 11. stranka</title></head>
<body>
<hl> Ukazka pouzitia odkazov v ramci servera </hl>
<a href="strana9.html" > Chod na stranku &. 9 </a>
</body>
</html>

Zatial' odkazy v oboch ukazkach vykonali presun na zaciatok stranky. Pomocou
vlastnosti name moéZeme na stranke zadefinovat’ miesta, na ktoré potom mozno odkazovat
zinych alebo zpdvodnej stranky. Postup odkazu vramci jednej stranky je znazorneny
v priklade ¢. 12. Na zadiatku stranky je odkaz na jej koniec:

ka href="#dole" > Chod na koniec stranky </a> Konstrukcia
odkazu sa podoba na odkaz na inu stranku. Medzi znackami je text, na ktory je mozné kliknut.
Miesto, na ktoré sa odkazuje, je tiez uvedené pomocou vlastnosti href.

Na konci stranky je vlastnostou name definované miesto, kam je mozné smerovat’
odkazy. Ka name="dole"> koniec stranky </a>| Vlastnost name pomenuje &ast’

dokumentu, na ktoré je mozné odkazovat’.

Vsimnite si, ze pri odkaze sa pred meno miesta, na ktoré¢ sa odkazuje, vlozi znak #. Je
to pre odlisenie, Ze nejde odkaz na stranku s nazvom ,,dole®, ale 0 odkaz v ramci stranky. Su-
bor nemusi mat’ v nazve typ (priponu) a ,,dole* je reguldrne pomenovanie siboru.

Priklad 12: Stbor stranal2.html

<html><head><title>Moja 12. stranka</title></head>
<body>
<hl> Ukazka pouZitia odkazu do stranky </hl>
<a href="#dole" > Chod na koniec stranky </a>
Vela textu <br /> Vela textu <br /> Vela textu <br />
Vela textu <br /> Vela textu <br /> Vela textu <br />
Vela textu <br /> Vela textu <br /> Vela textu <br />
Vela textu <br /> Vela textu <br /> Vela textu <br />
<br /><br /><br /><br /><br /><br /><br /><br /><br />
Vela textu <br /> Vela textu <br /> Vela textu <br />
Vela textu <br /> Vela textu <br /> Vela textu <br />
Vela textu <br /> Vela textu <br /> Vela textu <br />
Najlepsie, ked bude textu viac ako na jednu obrazovku <br
/>
<a name="dole" > koniec stranky </a>
</body>
</html>

Odkaz do vnutra inej stranky je mozné vykonat’ nasledujuco: Predpokladajme, Ze na-
sledujuci odkaz sa nachadza v subore stranaxy.html, ktord sa nachadza v rovnakom adresari
ako stranka stranal2.html
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Ka href="stranal2.html#dole"> Chod na koniec stranky &. 12</a>

Na priklade ¢. 13 je ukazka ako je mozné skombinovat’ odkaz a obrazok, tak aby sa
po kliknuti na obrazok otvorila novad stranka. V priklade je zobrazeny obrazok pes.jpg
z podadresara zvieratka. Pretoze ho obklopuje znacka <a>, tak po kliknuti nan sa zobrazi
stranka uvedena vo vlastnosti href, t. j. stranal0.html.

Priklad 13: Subor stranal3.html

<html><head><title>Moja 13. stranka</title></head>
<body>
<hl> UkaZka skombinovania odkazu a obrazku</hl>
<a href="stranalO.html">
<img src="zvieratka/pes.jpg" width="100px" height="100px"
alt="Na obrazku je &ierny psik"/>
</a>
</body>
</html>

4.2.6. Zoznamy

Zoznamy su analdgiou odrazok ako ich pozname textovych editorov. Slizia na vyme-
novanie jednotlivych bodov znejakej mnoziny. Mézu byt cCislované alebo necislované.
V pripade vytvorenia zoznamu nutné pouzit’ dva druhy znaciek.

1. Prvy druh urcuje, Ze ide o zoznam a zarovein popisuje ¢i sa jednotli-
vé body:

a) Cisluju, vtedy pouzije sa znacka [Ko1>]..| </o1>]alebo

b) neéisluju, vtakom pripade sa pouziva znacka
/ul>|

2. Druhym druhom su znacky popisujice kazdy jednotlivy bod zo-
znamu: /185

Pouzitie je znazornené v priklade ¢. 14 a obrazku 4.6.

Priklad 14. Stbor stranal4.html

<html><head><title>Moja 14. stranka</title></head>
<body>

<hl> Cislovany zoznam</hl>

<ol>
<1i>Slnko</1li>
<li>Zem</li>
<li>Mesiac</li>

</ol>

<hl> Neéislovany zoznam</hl>

<ul>
<li>Rezen</1li>
<1li>Spenat</1li>
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<1li>Séja</1li>
</ul>
</body>
</html>

p

Q PSPad - Internet Explorer - Nahlad HTML stranky [584x370]

& & @ &) | file://localhost/D:/mojewww/strana14.html

|E 640x480 v

JEO

Cislovany zoznam

Sihko
Zem
Mesiac

[ S

Ll

Necislovany zoznam

o Rezen
o Spenat
e Soja

Hotove

Obr. 4.6 Zoznamy v prevedeni nahladovej funkcie editoru PSPad

Je mozné vytarat’ aj viac Grovilové zoznamy vnorenim znaciek ol alebo ul do znacky
li. Typy zoznamov mozno I'ubovol'ne kombinovat. Pouzitie je znazornené na priklade ¢. 15.

a obrazku 4.7.

Priklad ¢. 15. Subor stranal5.html — Viac Groviiové zoznamy.

<html>

<head> <title>Moja 15. stranka - Viac droviovy zoznam</title>

</head>
<body>
<ul>
<li>Rezene:

<ol> <li>Bravéové</li> <li>Morcdacie</li>

</ol>
</1li>
<1li> Pizza:

<ul> <li>Milano</1i> <1i>8tyri syry</1li>

</ul>
</1li>
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</ul>
</body>
</html>

7

& Moja 15. stranka - Viac Uroviovy zoznam - Opera o=
Soubor Editovat Zobrazit Zalozky Pomicky Nastroje Napovéda

"7 Nowy list
J

W= W < 7 1 file://localhost/c:/Decko/Knih | v | |G Google v 60

e Rezene:
1. Bravéové
2. Mor¢acie
o Pizza:
« Milano
o Styri svry

Obr. 4.7 Viacuroviiové zoznamy z prikladu ¢. 15, zobrazené v Opere

V HTML existuje pre znacky zoznamu niekol’ko vlastnosti, ktoré umoziuju zobrazit
rozne typy Cislovania alebo rézne symboly. Vzhl'adom na to, ze v XHTML nie st povolené,
nebudeme sa nimi zaoberat. Zoznamy je samozrejme mozné upravovat’ ale tak, ako pri ostat-
nych znackach sa tym budeme zaoberat’ pre kaskadovych §tyloch v d’alsej kapitole.

4.2.7. Tabulky

Tabul’ky su vybornym prostriedkom na zobrazenie roznych druhov dat. Tabulky v
(X)HTML mézu mat Pubovolny pocet riadkov a stipcov, je mozné susedné riadky alebo stipce
zIG¢it' a je mozné tabulky do seba vnarat. Aj ked je mozné nastavit’ pre tabul’ku alebo aj jed-
notlivé bunky rézne okraje, pozadie a pod., tito moznost’ opét’ presko¢ime. Vzhl'adom na to,
ze tabul'ky bez formatovania mézu vyzerat’ neprehl’adne, tak v tomto pripade urobime malu
vynimku a nastavime hribku okrajov na dva pixely (border = 2px). Upravou tabuliek sa za-
obera kapitola o kaskadovych styloch.

Podobne ako pri zoznamoch, tabul’ky vyuzivaju viacero znaciek. V najjednoduchsom
pripade su to tri pary:

e Znatky Ktable>|a</table>]| urtuju odkial a pokial’ je kod pre danu ta-
bulku.

e Znacky a (table row) popisuju (definuju) riadok tabul’ky.
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eV kazdom riadku sa nachadza pre kazda bunku par znadiek a
(table data).

Pouzite znaciek je znazornené na priklade ¢. 15 a obrazku 4.8.

Skuste zvacsit obsah niektorej bunky, uvidite, Ze $irka stipca sa automaticky prispo-
sobuje sirke najsirsej bunky v stipci.

Priklad ¢. 16. Stubor stranal 6.html — Jednoducha tabul’ka

<html> <head> <title>Moja 16. stranka - Jednoducha
tabulka</title> </head>

<body>
<table border="2px">
<tr>
<td>Bravéové</td>
<td>Moréacie</td>
</tr>
<tr>
<td>Milano</td>
<td>8tyri syry</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>
@ Moja 16. stranka - Jednoducha tabulka - Mozilla Firefox o || &)

File Edit View History Bookmarks Toeols Help

3

- i < i ile:///di:/mojewww/stranal6.htn | ¥ | B | [[Gl+

<&

Bravéové Moréacie

Milano  [Styri syry

Done

Obr. 4.8 Jednoducha tabulka z prikladu ¢. 16
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V pripade, Zze bunka ma funkciu zahlavia, pouziva sa namiesto znacky td, znacka
a (table header).

Casto je potrebné zIugit’ niektoré bunky v riadku alebo stipci. V (X)HTML sa to do-
cieli pridanim vlastnosti colspan alebo rowspan, do znacky td alebo th. Hodnotou tychto vlast-
nosti je pocet riadkov (stipcov), ktoré sa majt zIugit.

Napriklad zapis <td colspan="2" rowspan="3"“>| znamend, Ze sa zlu¢ia dve
bunky v riadku (inak povedané zlucia sa dva stipce v riadku) atri bunky v stipci (tri riadky
v stipci). PouZite je znazornené v priklade &. 17 a na obrazku 4.9.

Priklad €. 17. Subor stranal7.html — Tabul’ka so zdhlavim a zlu¢enymi bunkami

<html> <head> <title>Moja 17. stranka - Tabulka so zahlavim a
zlidenymi bunkami</title> </head>
<body>
<table border="2px">
<tr>
<th></th> <th colspan="2">Sobota</th> <th
colspan="2">Nedela</th>
</tr>
<tr>
<th>Variant 1</th>
<td rowspan="2"> Kapustova <br />polievka</td>
<td>Bravcéovy rezern</td>
<td rowspan="2"> Hovadzia<br />polievka</td>
<td>Moréaci rezen</td>
</tr>
<trc>
<th>Variant 2</th>
<td>Pizza Milano</td>
<td>Pizza Styri syry</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

‘ Sobota [ Nedela

Bravéovy rezen [Hovadzia

Moréaci rezefi

Variant 1 K apustova
Variant 2 [polievka |Pizza Milano  [polievka |Pizza Styri syrv

Obr. 4.9. Tabul’ka s pouZitim znadiek th, colspan a rowspan z prikladu ¢&. 17
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4.2.8. Zapisovanie Specialnych znakov

V situacii, ked’ je nutné zobrazit’ na stranke napriklad znak < déjde k problémom.
Prehliada¢ bude po znaku < ocakavat’ znacku a nemusi zobrazit’ stranku spravne. Preto sa
namiesto znakov, ktoré majt $pecialny vyznam pouzivaju uréité kombinacie znakov. Zaéinaju
znakom ampersand (&) a konéia bodkogiarkou (;).To ale znamena, Ze aj znak ampersand sa
musi zapisat’ Specialnym spdsobom.

Dalsou $pecialnou skupinou su znaky s diakritikou a pomocou $pecialnych znakov sa
zapisuju aj znaky ako su €, L, ©, ® a pod.

Tabul’ka 4.1 a priklad &. 18 znazoriuju pouzitie Specialnych znakov'.

Priklad ¢. 18. Subor stranal8.html — $pecidlne znaky

<html> <head> <title>Moja 18. stranka - Specialne znaky</title>
</head>
<body>
<table border="2px">
<tr>
<th>Znak</th> <th>HTML kéd</th> <th>Vyznam</th>
</tr>
<tr>
<th>g&amp;</th>
<td>&amp;amp;</td>
<td>ampersand</td>
</tr>
<tr>
<th>&lt;</th>
<td>&amp;lt;</td>
<td>lava ostra zAtvorka, znak mens$i</td>
</tr>

<tr> <th colspan="3">Znaky s diakritikou</th> </tr>
<tr>

<th>&Aacute;</th>

<td>&amp;Aacute;</td>

<td>dlhé velké pismeno A - acute znamena dizeri</td>
</tr>

</table>
</body>
</html>

"8 Na stranke http://www.w3.org/MarkUp/Guide/Advanced si je mozné pozriet’ ostatné pripustné znaky
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Tabulka 4.1. Specidlne znaky

Znak HTML kod Vyznam

&  &amp; ampersand

< &lt; Pava ostra zatvorka, znak mensi

> &gt; prava ostra zatvorka, znak vacsi

" &quot; uvodzovky

© @ &copy; copyright

£ &pound; libra

€ &euro; euro

® &reg; registrovana ochranna znamka
T™  &trade; registrovand obchodna znamka
%o  &permil; promile

1, &fracl2; jedna polovica

1, &fracl4; jedna Stvrtina, analogicky %

2 &sup2; druha mocnina, analogicky 3

&nbsp; nedelitel'na medzera
Znaky s diakritikou

A &Aacute; dlhé vel'ké pismeno A - acute znamena dizen
a &aacute; dlhé malé pismeno a - analogicky je to aj pre ostatné pismena
O &Ocirc; O s vokafiom

a &auml; prehlasované pismeno a

$ &scaron; pismeno s s mékéenom

4.2.9. Ostatné bezné znacky

Do suboru html je mozné zapisat’ si komentare, ktoré prehliadac ignoruje. Komentéare
sa daju vyuzit’ aj pri ladeni stranky, ked’ je nutné doCasne odstranit’ (znefunk¢nit’) Cast” kodu,
aby sa nasla pripadna chyba. Znacka komentar mé nasledujlicu syntax [<!-- Tento text]

prehliada& ignoruje -->|

Na oddelenie jednotlivych Casti na strdnke je mozné vyuzit' aj vodorovnu cCiaru
hr />l

Na zdoraznenie &asti textu je mozné pouzit' dvojicu znadiek a alebo

Kstrong> a[</strong>| Pre Cast textu, ktory bol dodato¢ne vlozeny do povodného textu

sa pouziva [Kins>|a [</ins>| Naopak, pre zmazany text, ked’ méa byt vidno, Ze povodny text
bol zmeneny sa pouziva [Kdel>a[</del>|
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Na strankach sa mdZe vyskytnat’ nutnost’ zapisat’ horny alebo dolny index (m?, ny).
Okrem moznosti uvedenych v predchadzajucej tabulke je mozné pouzit' znacky a

pre mocninu alebo horny index a znacky [Ksub>]a [</sub>]| pre dolny index.

V priklade ¢. 18 je spomenuté nedelitel'na medzera (&nbsp;). V pripade dlhsicho tex-
tu sa text v okne prehliadaca zalamuje tam, kde je medzera (white space). Ak nechceme aby sa

riadok kon¢il napriklad predlozkou, je mozné napriklad namiesto napisat’
[v&nbsp ;pripade]

4.3. Document Type Declaration, DTD a validdcia stranky

Na pociatku webovych prehliadacov bol Netscape, ktory, ked’ze bol prakticky jediny
(90% podiel), ur€oval aké znacky sa maji pouzivat’ a ako sa maju zobrazovat’. Neskor pribudli
dalsie prehliadace (hlavne Internet Explorer), ktoré postupovali rovnako. A bol to IE, ktory
preto, Zze bol zadarmo, zakratko predbehol Netscape. Vysledkom bola situacia, ked sa
v roznych prehliadacoch zobrazovali tie isté stranky rozne. Preto vznikla nutnost’ Standardizo-
vat’ jazyk HTML. Prvéa Standardizovana verzia bola HTML verzia 2, ¢o malo odzrkadl'ovat’ to,
ze jazyk, ¢o sa pouzival pred tym, nebol standardom. Spolo¢nosti vyrabajuce prehliadace sa
dohodli, Ze budu $tandard dodrziavat. O vyvoj jazyka sa stard World Wide Web Consorcium
(W3C, www.w3c.org), zalozena Tom Berners-Lee, clovekom, ktory vynaSiel HTML.

To bol pokrok ale napriek tomu prehliadace podporovali aj neStandardné (svoje vlast-
né) znaCky a navyse sa jazyk HTML zacal ¢oraz viac pouzivat’ aj na formatovanie dokumentu.
To len zvySovalo rozdiely v zobrazovani jednotlivych prehliadacov. Preto bol vyvoj jazyka
HTML vo verzii 4.01 zastaveny a pokracuje sa jazykom XHTML, ktorého najvyssia verzia je
V stcasnosti 1.1.

Skutocnost’, Ze existuje viacero Standardov komplikuje situdciu tvorcom stranok ale aj
vyrobcom prehliadacov. Aby bolo mozné urcit, podla ktorého Standardu je stranka vytvorena,
vklada sa na zagiatok stranky popis uréujuci prislusny standard — DTD (Document Type Dec-
laration/Definition, tiez Doctype).

Ak prehliada¢ DOCTYPE nendjde (alebo je chybny), tak zobrazuje stranky
Vv takzvanom quirk mode. To je spdsob, ked’ si prehliada¢ sam ur¢i ako bude jednotlivé znacky
zobrazovat’ — da sa povedat’, Ze zobrazuje stranky ako za starych ¢ias.

Ak je na stranke chyba, prehliada¢ sa ju snazi opravit’ — napriklad, ak je na stranke iba
zaciato¢na znacka, prehliada¢ niekde doplni jej ukoncenie. Rozne prehliadace (pripadne ich
rozne verzie) mézu doplnit’ ukonéujicu znacku na rdzne miesto, ¢o moze viest' K ré6znemu
zobrazeniu stranky na r6znych prehliadacoch.

Cim vys§i $tandard je zadeklarovany, tym je stranka interpretovana presnejsie.
V sucasnosti je mozné sa stretnut’ s nasledujucimi DTD.

HTML 4.01 DTD
DTD HTML 4.01 existuje v troch verziach strict, transational a frameset.

HTML 4.01 strict nepovol'uje pouzit’ formatovacie znac¢ky, namiesto toho vyzaduje
pouzite CSS. Definicia vyzera nasledujico:
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<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/htmld/strict.dtd">

HTML 4.01 transitional povol'uje formatovacie znacky a niektoré staré znacky, kto-
ré su uz zakazané:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">

HTML 4.01 frameset povoluje pouzitie ramcov. Ramce su spdsob, ktory sa
v minulosti s obl'ubou pouzival. Princip spo¢ival v rozdeleni okna na takzvané ramy (frames),
&o boli obdiznikové oblasti. Napriklad na ram menu (vF'avo), ram zahlavia, rim obsahu a ram
paticky. Kazdy ram bol tvoreny html strankou. Vyhodou je, Ze po zobrazeni stranky a klikani
na menu sa meni (a teda stahuje) iba ram obsahu, ¢o znizuje prenosové naroky. Druhou vyho-
dou je, ze nie je nutné pri tvorbe stranok davat’ menu, hlavicky a péaticky do kazdej stranky
(menu, hlavicka aj paticka ostavaju stale rovnaké), co zjednodusSuje drzbu stranok.

Nevyhodou je, Ze pri vyhl'adavani sa moze najst’ stranka, ktora patri do ramu obsahu
a po jej zobrazeni chyba menu, zahlavie aj paticka. To zabranuje d’alSiemu prezeraniu firem-
ného webu. Inou nevyhodou je napriklad nemoznost’ jednoducho pridat’ si niektoru stranku
medzi oblibené polozky alebo na plochu, pretoze sa v riadku pre adresu stale zobrazuje rov-
naka povodna stranka (meni sa iba obsah niektorého ramu).

Pre tieto nevyhody sa ramce dnes uz prakticky nepouzivaji.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/frameset.dtd">

XHTML 1.0 DTDs
XHTML 1.0 DTD existuji rovnako V troch verziach strict, transational a frameset.

XHTML 1.0 strict DTD je najstriktnej$i DTD, nesmu byt pouzité Ziadne zakdzané
znacky a kod musi byt napisané bez chyb.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

XHTML 1.0 transitional DTD je podobny svojmu striktnému stirodencovi ale st po-
volené niektoré znacky zakazané v XHTML.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

XHTML 1.0 frameset DTD je jedingy XHTML DTD podporujici ramce.

<!'DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-frameset.dtd">
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XHTML 1.1 DTD
Najaktualnejsi DTD, ktory je zaloZzeny na XHTML 1.0 Strict.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmlll/DTD/xhtml1l.dtd">

Uplny vypis DTD je mozné najst’ na strankach www.w3c.org. Pri XHTML DOCTY-
PE je nutné upravit’ zaciatocnu znac¢ku html nasledujicim spoésobom.

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en">

Priklady v knihe st vytvorené tak, aby spinali XHTML 1.1.

To & vasa stranka spina §tandard je mozné otestovat na validator.w3c.org.

4.4. Znacky meta

Znacky meta sa vyskytuju v ¢asti head. Je ich viacero druhov a autor stranky si moze
pridat’ vlastné. V tejto kapitole st uvedené len tie najdolezitejsie a najéastejSie pouzivané.

V http-equiv alebo name je nazov vlastnosti a v content je hodnota alebo hodnoty
vlastnosti.

Pretoze sa pri ukladani stiborov pouziva mnoho kédovani je nutné oznamit’ prehliada-
¢u aké kodovanie je pouzité. V pripade slovenéiny je ¢asto pouZivané windows-1250. Inou
Castou moznostou je i50-8859-2. Hodnota sa musi nastavit podla toho ako ukladd zdrojovy
kod Vas editor.

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250" />

Pre prehliadace moze byt dobra informacia v akom jazyku je stranka. Tuto informa-
ciu mozu vyuzivat’ aj vyhl'adavace.

<meta http-equiv="content-language" content="Slovak" />

Vel'mi dobré je umiestnit’ do meta znaciek aj popis stranky a kl'acové slova vystihu-
juce obsah stranky. M6ze to pomoct’ pri ,,ndjditelnosti* stranky inymi.

<meta name="description" content="Stranky su venované..." />

<meta name="keywords" content="Par klIucovych slov oddelenych
éiarkov" />

V metaznacke moze byt uvedeny aj autor stranky:

<meta name="author" content="Webmaster webmasterovity" />

Roboti vyhladavacov prechadzaju stranky ako paviky. Vyuzivaju pritom odkazy,
ktoré na strankach najdu. Autor stranky im moze prehl'adavanie umoznit alebo zakazat'.
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All znamena umoZnenie indexovania stranky (stranka bude najditelna) a aj pokraco-
vat’ v skiimani stranok, na ktoré smeruji odkazy na danej stranke. Noindex neumoziiuje inde-
xovanie. Nofollow zakazuje pokracovat’ prehl'adavanim odkazov na stranke. Analogicky fun-
guju index a follow. Je mozZné pouzit’ viacero hodnét oddelenych ¢iarkou.

‘<meta name="robots" content="index, nofollow" />

Autor stranky si moze vytvorit' vlastné dvojice vlastnost’ - hodnota. Napriklad:

‘<meta name="righttocopy" content="All" />
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5. Kaskadové Styly

CSS (Cascading Style Sheets, kaskadové $tyly) umoziiuju efektivne formatovat’ we-
bové stranky. Velkou vyhodou CSS je to, Ze neovplyviiuje obsah stranok. Pomocou CSS mo-
zeme nastavit’ formatovanie pre kazdy objekt na stranke zv1ast' ale je mozné nastavit rovnaké
formatovanie pre skupinu objektov alebo aj vSetky objekty na stranke. Podobne ako pri stran-
kach, aj CSS je mozné dat’ si skontrolovat’. Jednou z moznosti je http://jigsaw.w3.org/css-
validator/.

5.1. Pripojenie CSS v dokumentoch XHTML

Formatovacie predpisy CSS pre dokumenty XHTML st ulozené v samostatnom subo-
re a pripajaju sa k dokumentu v sekcii head pomocou znacky link™®. Ak by sa subor so §tylmi
volal napriklad mojestyly.css a bol ulozeny v tom istom adresari ako formatovany dokument,
tak by pripojenie §tylov vyzeralo nasledujuco:

<head>

<link href="fOjESEyIVMESs" type="text/css" rel="stylesheet" />
</head>

V pripade, ze sa subor so §tylmi nachadza v inom adresari ako formatovany dokument
je potrebné uviest’ k nemu cestu. Viac je o problematike relativnej a absolutnej cesty napisané
v kapitole 4.2.4.

™ Existuju edte dva sposoby pouzitia §tylov: priama definicia $tylov a vloZenie tabulky 3tylov priamo do
dokumentu (X)HTML v sekcii head pomocou znacky <style>. Prva moznost’ je v XHTML 1.1 zakazana (odporuje
myslienke kaskadovych $tylov) a druha sa neodportica. Pre Gplnost’ uvedieme priklady pouzitia oboch moznosti.
Priama definicia:

kp style="color:blue"> text tohto odseku bode modry </p#.

Definicie vlozené priamo v (X)HTML dokumente:

<html>
<head>
<style type="text/css">
p:{color:blue}
hl: {color:red}
</style>
</head>
<body>
<hl>Tento nadpis je pisany &ervenou farbou</hl>
<p> text tohto odseku bode modry </p>
</body>
</html>
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Vyhodou CSS je aj to, Ze je mozné nastavit’ pre rozne média rézne sposoby formato-
vania. Tabul'ka 5.1 obsahuje zoznam vSetkych moznych cielovych zariadeni, pre ktoré je
mozné definovat’ formatovanie. Nasledujuci priklad popisuje situaciu, ked’ je jeden $tyl uréeny
pre PC monitory, v pripade terminalu a vreckového poditaca sa pouzije iny §tyl a v pripade
tlace sa pouzije treti §tyl.

Priklad pouzitia r6znych Stylov podla média, pre ktoré st uréené

<head>

<link href="mojestylyl.css" type="text/css" rel="stylesheet"
media="screen" />

<link href="mojestyly2.css" type="text/css" rel="stylesheet"
media="handheld, tty" />

<link href="mojestyly3.css" type="text/css" rel="stylesheet"
media="print" />
</head>

Tabul’ka 5.1. Typy CSS médii

Medium Vyznam

all Vsetky typy zariadeni — v XHTML prednastavena hodnota.
aural Zvukovy vystup.

braille Dotykové zariadenia.

embossed Tlacdiareii s 3D tladou — braillova tladiarefi.

handheld Vreckovy poéita¢ — mensia obrazovka, pomal$i prenos dat.
print Tladiareti.

projection Projektory, prezentacie.

screen PC monitor.

tty Monitor s neproporcionalnym pismom, terminal.

tv Televizna obrazovka, niz$ie rozliSenie ako monitor

5.2. Struktira dokumentu a dediénost’

Znackovacie jazyky (X)HTML pracuju so struktirou dokumentu, ktora popisuji po-
mocou stromovej Struktury. Pomocou vnorenych znaciek (napriklad znacka title je vnorena
v znacke head) vytvaraji v dokumente celky, medzi ktorymi st urcité vztahy. Na popisovanie
tychto vzt'ahov sa pouziva genealogicka terminoldgia (potomok, sirodenec, rodi¢ a pod.). Ako
ukazku zoberieme stranku z prikladu €. 14 na strane 133. Jej stromova §truktira je znazornena
na obrazku 5.1.
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Kazdy dokument zacina z jediného (koreniového) prvku, ktory obsahuje vsetky ostat-
né prvky. V dokumentoch (X)HTML je to znacka html. Prvok obsahujuci aspon jeden d’alsi
prvok sa nazyva rodi¢ alebo rodicovsky prvok a prvky priamo v lom vnorené sa oznacuju ako
potomkovia. Potomkovia potomkov sa vzhl'adom k p6vodnému rodi¢ovi nazyvaju naslednici
a povodny rodi¢ sa vola predok.

Na obrazku ma prvok body niekol’ko potomkov: h1, ol, hl a ul. Tieto prvky st navza-
jom sturodencami. Prvok li (fTubovolny) je naslednikom prvku body. Prvok ul ma predchadza-
juceho strodenca prvok hl (iba ten, ¢o je na obrazku vedla neho). Prvok je nasledujicim su-
rodencom prvku h1l.

prva droven html
I
[ ]

druha droven head body

[ I ]
tretia aroven title | | h1 ol hi ul

| ] | ]
stvrta droven li li li li li li

Obr. 5.1 Struktira dokumentu z prikladu ¢&. 14

Hierarchickym usporiadanim dokumentu sa ulahcuje okrem iného nastavovanie
vlastnosti pre jednotlivé prvky. Niektoré vlastnosti CSS su dedicné. To znamena, Ze ak nie st
definované prevezm sa z najbliz§ieho nadradeného prvku. Postup, akym sa prirad’'uju prvkom
vlastnosti sa da zhrntt’ do troch bodov:

1. Ak je hodnota vlastnosti objektu explicitne uréena, berie sa do uva-
hy tato hodnota.

2. Ak sa explicitne neur¢i hodnota, potom sa skuma ¢i sa hodnota ne-
da zdedit’ z rodicovskych prvkov alebo z prvkov predkov. Rodicov-
sky prvok mé pri dedeni prednost’ pred I'ubovol'nym inym predkom,
obdobne bliz§i predok ma prednost pred vzdialenej§im. Ak
v obrazku 2.1 zadefinujeme modra farbu pisma pre body a ¢ervenu
pre ol, tak nadpisy prvej urovne (hl) budi modré a takisto text
Vv odrazkach neéislovaného zoznamu (ul > li). Text v ¢islovanom
zozname (ol 2li) bude ¢erveny.
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3. Ak hodnota nie je ani nastavena ani sa neda zdedit, pouzije sa
preddefinovana hodnota. Preddefinovana hodnota moze zavisiet’ od
pouzitého DTD, prehliadaca alebo zariadenia na ktorom sa doku-
ment zobrazuje.

Vo vSeobecnosti sa da povedat, ze vlastnosti textu st dedi¢né a ostatné vlastnosti sa
nededia.

5.3. Definicia stylov

Styly sa definuju vo forme pravidiel. Pravidlo sa skladd z takzvaného selektora
a deklaracie. Selektorom sa uréuje, pre ktoré prvky sa pouzije formatovanie. Deklaracia popi-
suje samotné formatovanie a je umiestnend v zloZzenych zatvorkach. Deklaracia sa sklada (po-
dobne ako pri niektorych znatkach HTML) z vlastnosti a jej hodnoty. Symbolicky zapis vyze-
ra nasledujico:

|se1ektor {vlastnost: hodnota;}

V konkrétnom pripade by sme mohli pouzit’ (vSetky nadpisy prvej arovne budii mod-
ré):

hl {color: blue;}

V ramci jednej deklaracie mozno pouzit’ viacero dvojic ,,vlastnost — hodnota®, ktoré
sa od seba oddel'ujti bodkociarkou, a tak priradit’ prvku naraz viacero formatovani:

lselektor {vlastnostl:hodnotal; vlastnost2: hodnota2; ...}

Napriklad (vSetky odseky budu pisané Zltou farbou na modrom podklade):

b {color: yellow; background-color: blue;}

V pripade dlhsich deklaracii sa pouziva zapis, v ktorom sa kazda deklaracia uvedie
na samostatnom riadku (vyznam je rovnaky ako v predchadzajucom pripade + Sirka odseku
bude 150 bodov).

p {
color: yellow;

background-color: blue;
width: 150px;
}

V CSS sa podobne ako v (X)HTML mozu pouZzivat’ komentare ale oznacuju sa inag.
Zagiatok komentara sa oznacuje [/* a koniec [*/]. V nasledujiicom priklade sa pre text v odse-
ku nenastavi zIta farba.

P {/* color: yellow; */ background-color: blue; }|




Kaskadové styly 147

5.3.1. Typy selektorov

CSS rozlisuje $tyri typy selektorov. Prvy typ sme pouzili v uz uvedenych prikladoch.
Je to selektor typu, ktory vyuZziva nazov (X)HTML znacky, na ktort sa aplikuje formatovanie.
V pripade h1 {color: blue; }| sme pouzili ako selektor znacku hl, preto budu vietky

nadpisy prvej Grovne modré.

Tento typ selektorov je mozné rozsirit' v zavislosti od vlastnosti, ktora je pouzita
v znagke v (X)HTML dokumente. Napriklad: [table [border] {color: blackl}| zna-
mena, Ze sa format pouZije iba na tabul’ky, ktoré maju definovany atribtt border.

Druhym typom je univerzalny selektor - symbol *, ktory znamena, ze dané formato-
vanie bude pouZité na vietky prvky dokumentu. Priklad: [* {color: red;}

body
1 1
{ h1 \ ol || hi \ E;g
1 F 1 1 y 1
Mi\li\anHliHli
-1
hl * {color:red;}

Obr. 5.2. PouZitie univerzalneho selektora

Tretim typom je vyber prvku podl'a mena — id, selektor id, tiez sa nazyva selektor
mena. V subore CSS sa definuje pomocou znaku mriezka - #. Napriklad:

lfhlavnyodsek {color: green;}|

Na rozdiel od selektora typu, ktory plati pre vSetky prvky danej znacky, id (v tomto
pripade #hlavnyodsek) méze byt na stranke (X)HTML iba jedenkrat. Na stranke sa pouziva
nasledujucim sposobom:

Kp id= "hlavnyodsek"> text odseku bude zeleny</p>|

Prvok s id je mozné vyuZit’ na stranke v znacke a ako keby bol definovany pomocou
Ka name="hlavnyodsek">| Napriklad:[<ka href="#hlavnyodsek">]

Stvrtym typom selektoru je selektor triedy. V dokumentoch (X)HTML sa tento typ
pouziva asi najcastejSie. UmozZiuje Si zadefinovat’ triedu (class, skupinu prvkov), ktorej sa
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nasledne priradi formatovacie pravidlo. Selektor triedy zac¢ina znakom bodka. V subore kaska-
dovych stylov moze definicia triedy vyzerat’ napriklad takto:

|.vyrazne {color: red;}

V stranke sa trieda definuje pomocou slova class. Bodka sa uz nepiSe. Napriklad:
Kp class="vyrazne">tento text je pisany vyrazne</p>| Na jednej stran-

ke sa mo6ze nachadzat’ viacero roznych tried a triedy sa mézu opakovat’. Napriklad na stranke
s uz uvedenym odsekom (p class= “vyrazne “) méze byt aj:

K1i class="vyrazne">aj tato odraZka je pisana vyrazne</1li>|.

Na tomto priklade vidno krésu a silu CSS. Ak niekto povie, Ze zvyraznenie nema byt
Cervené ale modré, sta¢i zmenit’ definiciu:

|. vyrazne {color: red;}|na|.vyrazne {color: blue;} asamotnych

stranok sa netreba ani dotknut’ — vSetky zvyraznenia budu modré.

Pomocou zépisu [p. vyraznyodsek {color: yellow}|je mozné vytvorit trie-
du pouzitel'nu iba v odsekoch (p).

V stranke mozno pouzit’ naraz priradenie viacerych tried, napriklad:

|<p class="vyrazne vpravo'">text je pisany vyrazne a vpravo</p>{.

V priklade sa predpoklada, ze existuju dve definicie tried vyrazne a vpravo.

Zostava uz iba povedat’, o sa stane ak je jednému prvku priradenych viacero protire-
¢ivych formatov. Napriklad (priklad by platil aj keby sme pouzili namiesto selektora p selektor
triedy alebo id):

p {color: blue;}
* {color: red;}

V danom pripade sa pouzije pravidlo, Ze plati najpresnejsie urcenie prvku. Ked'ze se-
lektor typu (p) je presnejsi ako univerzalny selektor, odseky budia modré.

Ak by kdvom uvedenym pribudlo pravidlo #mojodsek {color: green}|

a v stranke by sa vyskytol zépis Kp id="mojodsek"> text text text </p>| bol

by tento odsek zeleny, pretoze id je jedine¢né a tym najpresnejsie uréenie.

V pripade, Ze st si selektory rovnocenné, pouzije sa posledny. Napriklad:

p {color: blue}
p {color: red; color: black; }

V tomto pripade bude odsek pisany ¢iernou farbou.
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5.3.2. Kombinovanie selektorov

Najjednoduchsim spdsobom je spolo¢na definicia pre viac selektorov. Selektory st
navzajom oddelené ¢iarkou. Napriklad nadpisy urovne jeden az tri maji byt zobrazené mod-
rou farbou: hl, h2, h3 {color: bluel}|

Casto je vhodné naforméatovat’ iba prvky, ktoré sii vnorené do nejakého nadradeného
prvku. Napriklad v subore stranal4.html z prikladu ¢. 14 (hierarchicka §truktura je znazornena
na strane 145) naformatovat’ odrazky iba ¢islovaného zoznamu na modro. V pripade pouzitia
selektora typu: [1i {color: blue; }| by sa vybrali a naformatovali aj odrazky necislova-
ného zoznamu. Preto sa zaviedli takzvané naslednicke selektory. Pri ich definovani sa pouzi-
va operator medzera. V nasom pripade by zapis vyzeral nasledujuco:

ml 1i {border:1lpx solid black; }|a ¢ita sa: vyber vietky prvky li nachadzajuce sa

niekde vo vnutri ul a nastav im raméek (presnejsie je o vlastnosti border napisané v kapitole
5.12). Asi je dobré zdoraznit, Ze vyber (a nasledné formatovanie) sa tyka iba prvku li. Je moz-
né vytvarat' aj zlozitejiie konstrukcie, napriklad: td 1i hl{color: red;}| V tomto

priklade sa vyberie a nasledne naformatuje prvok kazdy hl, leziaci niekde v prvku li, ktory sa
nachadza niekde v bunke tabul’ky.

Tymto spdsobom je mozné kombinovat aj selektory id atried, napriklad:
lol .vyrazne {color: red;}| Tento pripad treba odliSovat od

lol.vyrazne {color: red;}|(bez medzery).

body

{h1\ol\h1\ u
: F .

i ] IiHIliliHlli

h1 body h1 {color:red;}

Obr. 5.3. Pouzitie operatora medzera

V prvom pripade sa vyberu vSetky triedy .vyrazne, nachadzajice sa niekde v ol a v druhom sa
vyberie Kol class="vyrazne'">]

Podobné naslednickym selektorom su selektory potomkov. Zapisuju sa pomocou
operatora vi&si. Priklad: ul>1i{border:1px solid black;}| Vyber a formatovanie
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prvku li sa uskutoéni, iba ak je li potomkom (priamym naslednikom) prvku ul. Ak by ne¢islo-
vany zdznam obsahoval &islovany zaznam (tak ako je to v priklade v kapitole 4.2.6), tak
Vv pripade selektora > by sa naformatovali len prvky li ne¢islovaného zoznamu. Pouzitim né-
slednickeho selektora (medzera) by sa naformatovali aj vnorené prvky li patriace ¢islovanému
Z0znamu.

body
| |
hI1 ol :1 | ul |
{""[nHliHIi[li
B -
h1 body>h1 {color:red;}

Obr. 5.4. Pouzitie operatora >

STE
i

i \L l i | LR
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hl li+li {color:red;}

| S —

Obr. 5.5. Pouzitie operatora +

Zaujimavou moznost'ou je vybrat’ prvok v pripade, Ze jeho predchadzajucim stroden-
com je nejaky iny konkrétny prvok. Napriklad [table + p {color: red} vyberie
a naformatuje vsetky odseky, ktoré st nasledujucim sturodencom tabulky (nie celkom presne
povedané: kazdy odsek leziaci priamo pod tabul'kou). Inym prikladom je naformétovanie vset-
kych odrazok v kazdom zozname okrem prvej odrazky:




Kaskadové styly 151

|li + 1li {border-top: 1lpx solid black; width:50px;}
odrazky okrem prvych, budi mat’ nad sebou tenku ¢iaru dlha 50 pixlov.

, vSetky

5.3.3. Znacky div a span
(X)HTML znacky Kdiv> </div> aKspan> </span>| maju zvlastne postave-
nie. Pouzivaju sa iba spolu so §tylmi.

Span je takzvany riadkovy (inline) prvok. Bez §tylov je jeho pouzitie zbyto¢né,
vkode Kp> mama <span> ma </span> Emu </p>|sa nijako vizualne neprejavi. Span
sa spoloc¢ne so §tylmi pouziva na upravu textu v riadku. Napriklad:

|<p> mama <span class="vyrazne"> ma </span> Emu </p>1

V pripade blokového prvku div sa obdobné pouZitie:

Kp> mama <div> ma </div> Emu </p>{prejavi,rozlomenim* riadku na tri

Zasti, pretoze slovo ma obali do obdiznikového bloku, ktory pred sebou a za sebou ukonduje
riadky. Div sa spolo¢ne so §tylmi pouziva na ipravu blokov a pripadné zoskupovanie blokov a
textov na stranke. Priklad pouzitia:

<html><head><title>Moja 1. css stréanka</title></head>
<body>
<div class="uzke vpravo">
<p> ... text .. </p>
<img srec= .... />
<a href ...> ... </a>
</div>
</body>
</html>

5.4. Jednotky v CSS

Este pred samotnym popisom jednotiek je vhodné poznamenat, ze velkost’ prvku sa
urcuje tak ako kazda ind hodnota nejakej vlastnosti. Postup pozostava z rovnakych krokov ako
st uvedené v predchadzajice;j kapitole 5.2. Struktara dokumentu a dedi¢nost’.

Velkost' objektov je mozné v CSS vyjadrovat vroznych jednotkach. Jednotky,
v ktorych sa udavaju rozmery objektov v CSS sa daju rozdelit do dvoch skupin: relativne
a absolutne. Medzi relativne patria em, ex, percentd a pX. Absolutne su palec (in, inch), cm,
mm, pica, pt. Tabul’ka 5.2 uvadza vsetky jednotky so struénym popisom.

Absolutne jednotky by sa mali pouzivat’ hlavne pri tlaci. Nastavenie velkosti pisma,
napriklad na 2 cm, vyznie inak na 22 palcovom monitore a inak malom displeji mobilného
telefonu.
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Obrazovy bod px sa ¢asto povazuje za absolutnu jednotku ale to nie je pravda, pretoze
zavisi od rozlisenia a typu zobrazovacieho zariadenia. V ramci jedného zobrazovacieho zaria-
denia (Standardne monitora) je ho mozné povazovat’ za jednotku absolutnu.

lem zodpoveda velkosti pisma bez upravy. To ale neznamena, Ze jednotku em je
mozné pouzit’ iba na urcenie velkosti pisma. Pomocou em je mozné nastavit' vysku l'ubovol-
ného prvku na stranke. D4 sa pouzit’ aj desatinné vyjadrenie, napriklad 1.5em, priCom sa pou-
ziva desatinna bodka a nie Ciarka.

Velkost 1ex zodpoveda vyske malého pismena x. Prehliadace ale aproximuji tito
hodnotu hodnotou 0.5em.

Percento sa vzdy musi viazat’ k nejakej hodnote. Pri kazdej vlastnosti, ktora pripusta
pouzitie percent, je Standarde CSS uvedené k ¢omu sa percenta vzt'ahuju.

Tabul’ka 5.2. Jednotky pouZivané v CSS

Jednotka Vyznam

em lem = velkost’ pisma v danom prvku

ex vyska pismena ,,x“

% percenta

pX pixel (bod na obrazovke, tv, tlagiarni a’pod.)
in palec, (inch = 2, 54 cm)

cm centimeter

mm milimeter

pt bod (1 pt = 1/72 inch)

pc pica (1 pc = 12 point)

5.5. Farby v CSS

Pre pouzivanie farieb na webovych strankach sa pouziva farebny model RGB. Tento
model je definovany tromi zdkladnymi farbami — ¢ervenou (Red), zelenou (Green) a modrou
(Blue). Je to prirodzené, pretoze uz samotny pixel na obrazovke je vytvoreny tymito jednotli-
vymi farbami a vé¢Sina stranok sa prezera na nejakej obrazovke. V CSS sa farby zapisuju
pomocou kliCovych slov alebo ¢iselného zadania. Tabul'ka 5.3 popisuje vSetky moznosti.

Pri farbach, ktorych jednotlivé zlozky sa skladaju z dvoch rovnakych ¢islic, sa méze-
me stretnut’ so skratenym zapisom #rgb namiesto #rrggbb. Napriklad farba #2299cc sa zapise
#29c.

Jednotlivé prehliadaCe mézu farby prispdsobit’ moznostiam zariadenia, preto treba
mat’ na pamdti, Ze farby sa nemusia zobrazit’ presne tak, ako si zadané. Istu mieru farebnej
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presnosti poskytuju takzvané bezpecné farby pre web (web safe colors), ktoré su podmnozinou
farebného priestoru RGB ale obsahuju len farby, ktorych zlozky st tvorené len pomocou he-
xadecimalnych cisel 00, 33, 66, 99, cc, ff. Tato podmnozina tvori 216 farieb, ktoré by mali
prehliadace prednostne zobrazovat’ o najpresnejSie. Ale ani tak nie je zarucené verné podanie
farby, pretoze pouzivatelia mézu mat’ svoje monitory nastavené rozne.

Tabul’ka 5.3. Zapis farieb v CSS

Zapis Vyznam

#rrggbb Hexadecimalne &islo R, G, B — kazdé v rozsahu 00-ff
ColorName Anglicky nazov farby (red, green, blue, magenta, ...)
rgb(r, g, b) Ciselné hodnoty jednotlivych farieb RGB 0-255
rgb(r%, g%, b%o) Percentudlne hodnoty jednotlivych farieb RGB 0-100%

5.6. Vlastnosti popredia a pozadia prvku

V tejto kapitole je popisané ako nastavit’ farbu popredia a pozadia 'ubovolného prvku
na stranke a tiez ako nastavit’ obrazok na pozadie. Ukazeme si, aké mame mozZnosti pri umies-
tilovani obrazka na pozadi. V kapitole st rozoberané nasledujtice vlastnosti:

e color

e background-color

e background-image

e background-repeat

e background-attachment
e background-position

e background

Farba popredia - color
Vlastnost’ color popisuje farbu popredia prvku. Na strankach je to farba pisma. Tato
vlastnost’ uz bola viackrat pouzita v prikladoch v predchadzajucich kapitolach.

Tato vlastnost’ sa dedi.

Ak napriklad chceme, aby vSetky nadpisy prvej trovne boli modré, pouzijeme nasle-
dujace pravidlo:

hl {color: #0000ff;}

Namiesto zapisu #0000ff je mozné pouzit’ aj nazov farby (blue). Viac je o pouzivani
farieb uvedené v kapitole 5.5. Farby v CSS.
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Farba pozadia - background-color
Vlastnost'ou background-color je mozné, podobnym spésobom ako vlastnostou co-
lor, nastavit’ farbu pozadia prvku.

Hodnota tejto vlastnosti sa nededi a prednastavena hodnota je transparent — priesvit-
nost. Okrem tejto hodnoty je mozné pouzit’ farbu.

Priklad pouzitia (farba pozadia odseku bude zelend):

p {color: green;}

Obrazok na pozadi - background-image
Na umiestnenie obrazka na pozadie sluzi vlastnost’ background-image.

Tato vlastnost’ sa nededi a prednastavena hodnota je none.

V priklade je na pozadie ¢islovaného zoznamu umiestneny obrazok pes.jpg. Obrazok
sa v priklade nachadza v tom istom adresari ako stranka. V pripade iného umiestnenia je po-
trebné pouzit’ relativnu alebo absolatnu cestu, tak ako bola popisana v kapitole 4.2.4. Cesta
k obrazku a jeho nazov su zapisané pomocou kl'u¢ového slova url a zatvoriek.

ol {background-image: url ("pes.jpg"):;}

Opakovanie obrazka na pozadi - background-repeat

Opakovanie obrazka na stranke je mozné ovplyvnit’ pomocou vlastnosti background-
repeat. Tato vlastnost moéze nadobudat’ hodnoty: repeat (opakovat vo vsetkych smeroch,
prednastavena hodnota), no-repeat (neopakovat), repeat-x, repeat-y (opakovat’ iba vodorov-
ne/zvisle).

V nasledujiicom priklade sa obrazok opakuje iba vo vodorovhom smere, tam kde nie
je obrazok je farba pozadia modra.

body {
background-color: blue;
background-image: url ("pes.]jpg");
background-repeat: repeat-x;

UKotvenie obrazka na pozadi - background-attachment

Vlastnost’ background-attachment urcuje ¢i je obrazok na pozadi pevne na svojej po-
zicii alebo sa pohybuje spolu s ostatnym obsahom. Tato vlastnost’ méze nadobudat’ dve hodno-
ty: scroll (prednastavena hodnota, pozadie sa pohybuje spolu s ostatnym obsahom), fixed (po-
zadie sa nepohybuje).

Tato vlastnost’ sa nededi.

V nasledujicom priklade je ukazané pouzitie nepohybujuceho sa pozadia.
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body {
background-image: url ("pes.jpg")
background-repeat: repeat-x;
background-attachment: fixed;

Umiestnenie obrazka na pozadi - background-position
Vlastnost’ background-position definuje poziciu obrazka na pozadi. Bez uvedenia tej-
to vlastnosti je obrazok umiestneny do 'avého horného rohu.

Je viacero ciest ako nastavit’ hodnoty pre tento atribut. VSetky ale vychadzajt zo su-
radnicovej sustavy, ktora ma pociatok (0, 0) v 'avom hornom rohu. Tento atribat ma dve hod-
noty — suradnicu X a suradnicu y. Suradnice sa oddel'ujii medzerou. Napriklad:

background-position: 100px 50px;|znamena, Ze obrazok pozadia bude

umiestneny 100 bodov vpravo a 50 bodov dole od 'avého horného bodu okna.

Stradnice mézu byt zadavané aj pomocou percent. Percentd sa vztahuju na oblast,
ktoru zabera samotny prvok, pre ktory nastavujeme poziciu pozadia. Pozicia 0% 0% je totozna
S lavym hornym rohom a znamend pozicia 100% 0% znamena pravy horny roh. Taktiez je
mozné pouzit’ kI'acové slova: top, bottom, center, left and right. Napriklad: top right znamena
pravy horny roh.

Spolo¢na vlastnost’ pozadia - background
Spolo¢na vlastnost’ background je skratka pre nastavenie vSetkych vlastnosti pozadia
V jednej definicii. Napriklad pravidlo:

background: blue url ("pes.jpg") no-repeat fixed right bottom;

nastavi farbu pozadia na modro a obrazok pes.jpg umiestni bez opakovania fixne do
pravého dolného rohu.

Ak niektora hodnota chyba, tak sa pouzije na prednastavend hodnota, napriklad:

background: blue url ("pes.jpg") no-repeat;

umiestni obrazok do Pavého horného rohu a vlastnosti background-attachment nastavi mu
hodnotu scroll.

5.7. Vlastnosti pisma

V tejto kapitole st popisané moznosti Stylov pri formatovani pisma. V kapitole st po-
pisané nasledujuce vlastnosti:

o font-family

o font-style
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o font-variant
o font-weight
o font-size

o font

Typ pisma - font-family

Vlastnost’ font-family definuje zoznam fontov, oddelenych ¢iarkami, pre dany prvok.
Fonty sa snazia aplikovat’ postupne zl'ava doprava. Ak nie je font nainstalovany na pocitaci
(zariadeni), tak sa skusi d’al$i - alternativny. Ako prvé by sa mali uvadzat’ konkrétne nazvy
fontov a na konci by mal byt’ v§eobecny nazov pre cela rodinu pisiem (serif, sans-serif, mono-
space, fantasy, cursive). To zabezpe¢i, Ze aj ked cielovy poéita¢ nepozna pozadované typy
pisma — zobrazi aspon pismo, ktoré sa typovo zhoduje s pozadovanym. Ak sa nazov sklada
z viacerych slov je ho potrebné dat’ do tivodzoviek.

Pouzitie je znazornené na nasledujucom priklade:

hl {font-family:"Arial CE", "Helvetica CE", Arial, sans-serif;}
h2 {font-family: "Times CE","Times New Roman", serif;}

Prednastavena hodnota zavisi od prehliadaca. Vlastnost’ sa dedi.

Styl pisma - font-style
Atribat font-style umoziuje vybrat’ z nasledujucich $tylov pisma: normal, italic alebo
oblique. Italic a oblique byvajt ¢asto nahradzované rovnakym Stylom.

Prednastavenou hodnotou je normal a vlastnost’ sa dedi.

hl {font-style: italic;}

Variant pisma - font-variant

Zmenu medzi normalnym pismom a kapitalkami (malé znaky su nahradené zmense-
nymi vel'kymi pismenami) umoZiiuje vlastnost’ font-variant. Mozné hodnoty st normal alebo
small-caps.

Ak nie st kapitalky k dispozicii, moze ich nahradit’ prehliada¢ velkymi pismenami.
Pouzitie znazornuje nasledujtci priklad:

hl {font-variant: small-caps;}

Predefinovanou hodnotou je normal a vlastnost’ sa dedi.

Hrubka pisma - font-weight
Hrabku pisma popisuje vlastnost’ font-weight. Vlastnost méze nadobtdat’ hodnoty
normal a bold. Okrem toho mozno pouzit' hodnoty bolder, resp. lighter, ktoré pouzijti najbliz-
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Sie tuénejsie alebo stihlejsie pismo. Hodnotu je mozné zadat’ aj ¢islami 100, 200, 300, ..., 900.
Priklad pouzitia:

p { font-weight: bold;}
td {font-weight: 900;}

Prednastavenou hodnotou je normal. Hodnota sa dedi.

Velkost’ pisma - font-size
Velkost' pisma uréuje vlastnost’ font-size. Vel'kost' pisma je mozné uréovat’ v réznych
jednotkach — ich prehl'ad je uvedeny v kapitole 5.4. Jednotky v CSS. Priklad pouzitia:

hl {font-size: 27px;}
1i {font-size: 120%;}
p {font-size: 1l.lem;}

Relativne jednotky em, ex a percenta sa vztahuji na velkost pisma rodi¢ovského
prvku. Okrem toho je mozné pouzit’ aj slova: xx-smal, x-small, small, medium, large, x-large,
xx-large, smaller, larger.

Ti, ktori budt pozerat’ vasu stranku mézu mat’ problémy so zrakom alebo mézu zob-
razovat’ stranky na star§om monitore alebo naopak na mobilnom zariadeni, ktoré ma mensie
rozmery. Nastavenim vel'kosti pisma v absolitnych jednotkach sa im skomplikuje prezeranie
stranok. Preto sa odporuca nastavovat’ vel'kost’ pisma v em alebo percentach

Prednastavenou hodnotou je medium. Hodnota sa dedi.

Spolo¢na vlastnost’ pisma - font
Podobne ako pri pozadi existuje aj pri pisme spolo¢na vlastnost. Vlastnost’ font
umoziuje nastavit’ vlastnosti na jedenkrat

div { font: italic bold 30px arial, sans-serif;}

5.8. Vlastnosti textu

Formatovanie textu patri ku kI'iCovym nastrojom pri navrhovani kazdého dokumentu.
V tejto Casti s popisané nasledujuce vlastnosti CSS pouzitel'né pri formatovani textu:

e text-indent

e text-align

e text-decoration
e letter-spacing

e text-transform




158 Kaskadoveé §tyly

Odsadenie prvého riadka odseku - text-indent

Odsadenie prvého riadka sprehladnuje text, a tak zlepsuje jeho Citatelnost’. V pripade,
ze sa vel'kost’ odsadenia udava v percentach, vzt'ahuje sa hodnota k Sirke nadradeného prvku.
Priklad pouzitia:

p {text-indent: -1.5em;}

Prednastavena hodnota je 0 a hodnota sa dedi.

Zarovnanie textu - text-align
Vlastnost’ text-align ur¢uje ako bude zarovnany text. Mozné hodnoty st left, right,
center a justify (do bloku).

V priklade je text odseku zarovnany doprava:

p {text-align: right;}

Prednastavena hodnota zavisi od prehliadaca a toku textu. Hodnota sa dedi.

Dekoracia textu - text-decoration

Vlastnost” text-decoration umoziuje pridat’ do textu rozne efekty. Mozné hodnoty su
none, underline (podc¢iarknutie), overline (Ciara na textom), line-through (preciarknutie) alebo
blink. Vlastnost’ méze mat’ zaroven viacero hodnoét, pouZitie je znazornené na priklade:

hl { text-decoration: underline overline line-through;}

Prednastavenou hodnotou je none. Hodnota sa dedi.

Vzdialenost® medzi znakmi - letter-spacing
Medzeru medzi znakmi je mozno nastavit’ pomocou vlastnosti letter-spacing. Ako
hodnotu mozno pouzit’ slovo normal alebo ¢iselnti hodnotu (nemozno pouZit’ percenta).

P {letter-spacing: 3px;}

Prednastavenou hodnotou je normal. Hodnota sa dedi.

Vzdialenost’ medzi slovami - word-spacing

Podobne ako predchadzajuca vlastnost,, vlastnost word-spacing umoziuje nastavit
medzeru medzi slovami. Ako hodnotu mozno pouzit' slovo normal alebo ¢iselni hodnotu
(nemozno pouzit’ percentd).

‘ body {word-spacing: 30px;}

Prednastavenou hodnotou je normal. Hodnota sa dedi.
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Zmena vel’kosti znakov - text-transform

Vlastnost text-transform riadi velkost’ pismen v texte. MoZno zadat’ none (bezo zme-
ny), capitalize (prvy znak kazdého slova bude vel'ké pismeno ), uppercase (vSetko velkymi
pismenami) alebo lowercase (vSetko malymi pismenami). Priklad pouzitia:

‘hl { text-transform: uppercase; }

Prednastavenou hodnotou je none. Hodnota sa dedi.

5.9. Vlastnosti zoznamu

CSS umoziuje upravovat’ zoznamy pomocou nasledujucich vlastnosti: list-style-type,
list-style-image, list-style-position a spolo¢nej vlastnosti list-style.

list-style-type
Tato vlastnost’ umoziuju definovat’, aka odrazka sa ma pouzit. Jednotlivé odrazky sa
daju rozdelit’ do troch skupin:

e Symboly - disc, circle, square.
e C(isla - decimal, decimal-leading-zero, lower-roman, upper-roman.

e Pismena - lower-alpha, lower-greek a mnoho d’alsich abecied. Podobne exis-
tuju aj hodnoty pre vel’ké pismena (upper-).

Prednastavena hodnota je disc. Hodnota sa dedi.

list-style-image
Tato vlastnost umoziuje pouzivat’ ako odrazku I'ubovol'ny obrazok. Pouzitie:

ul {list-style-image: url ("../obrazky/mojaodrazka.gif")}

Namiesto odrazky sa pouzije obrazok mojaodrazka.gif zo susedného adresara.
Prednastavena hodnota je none. Hodnota sa dedi.

list-style-position
Tato vlastnost’ definuje umiestnenie znacky, povolené hodnoty su inside a outside.

Prednastavena hodnota je outside. Hodnota sa dedi.

list-style
Spolo¢na vlastnost’ list-style umozfiuje nastavit’ vSetky vlastnosti v jednej definicii.

Pouzitie:

ul {list-style: circle url ("mojaodrazka.gif") inside;}
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5.10. Pseudo-triedy

V predchadzajtcej kapitole je popisané ako mozno jednotlivym prvkom zmenit’ farbu,
font apod. V CSS je mozné definovat’ format odkazu nielen staticky ale aj dynamicky
v zéavislosti od toho, ¢i je odkaz navstiveny, nenavstiveny alebo ¢i je nad nim kurzor. To
umoziuje vylepsit upravu stranky. Vlastnosti, pomocou ktorych je to mozné dosiahnut’ sa
nazyvaju pseudo-triedy.

Definovanie pseudo-tried je podobné ako definovanie tried. Pri triedach sa pouZiva
bodka a zapis |a. vyrazne {color:red; }| znamena pouZitie triedy vyraz, ak sa nachadza
v znacke a. Pri pseudo-triedach sa pouZiva namiesto znaku bodka znak dvojbodka a namiesto
definovanej triedy (v predchadzajucom priklade vyrazne) sa pouzije slovo link, visited, active
alebo hover.

V nasledujiicom priklade sa nastavi farba nenavstiveného odkazu na modro a farba
navstiveného na Cerveno. Ak je kurzor nad odkazom nastavi sa farba na ¢iernu a ak je odkaz
aktivny na zeleno.

:link {color: blue;}
:visited {color: red;}
:active {color: green;}

a
a
a
a:hover {color: black;}

Pretoze odkaz moze byt naraz vo viacerych stavoch (napriklad navstiveny, aktivny
a moze byt nad nim kurzor) je dolezité definovat’ pravidla v poradi od najvseobecnejsicho po
konkrétnejsie.

Dalsie obltibené triedy s :first-line a first-letter. Pouzivajii sa na formatovanie prvé-
ho riadku alebo prvého znaku. Pouzitie je znazornené na nasledujiicom priklade:

p:first-letter{font-size:3em}
p:first-line{font-variant:small-caps}

CSS umoziuje pouzivat’ pseudo-triedy aj pre iné prvky. Bohuzial’ takyto postup pod-
poruju len najnovsie prehliadace. Pouzitie méze vyzerat’ tak, ako v nasledujucom priklade (pri
ukazani kurzorom na odsek sa zmeni farba pisma na modru):

p:hover {background-color: blue;}

5.11. Blokovy model (Box model)

Blokovy model v CSS popisuje bloky tak, ako ich generuju prvky na stranke. Tento
model detailne popisuje jednotlivé Casti bloku. Blok sa sklada z vonkajsieho okraja (margin),
ramc¢eka (border), vnitorného okraja (padding) a samotného obsahu prvku. Na obrazku 5.6 je
znazorneny blok aj s vlastnostami, ktoré je mozné nastavovat’ pomocou CSS:
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Vnitorny okraj (padding)

?

Obsah prvku Vyska

(height)

»

Sirka (width)

A 4

Ramcek (border)

Obr. 5.6. Blokovy model

Nastavenie vonkaj§ich okrajov - margin

Prvok ma S$tyri okraje: horny (top), pravy (right), spodny (bottom) a lavy( left). Von-
kajsi okraj urcuje vzdialenost’ (z kazdej strany zvlast) k susednym objektom na stranke. Ako
priklad mozno uviest’ nastavenie vonkajSich okrajov pre odsek. V nasledujucom priklade su
nastavené rdzne vonkajsie okraje — vzdialenosti od okraja okna prehliada¢a. Zmenou jednotli-
vych hodnét je mozné zmenit' vzdialenost’ odsekov od seba, pripadne od okrajov inych ob-
jektov. V pripade, Ze sa na stranke nachadzaja len odseky, mozno pomocou vonkajsich okra-
jov nastavit’ vzdialenost’ od okrajov okna prehliadaca.

P {

margin-top: 100px;
margin-right: Opx;
margin-bottom: 20px;
margin-left: 50px;

}
CSS umoznuje nastavenie vonkajsich okrajov jedinou definiciou:
p {
margin: 100px Opx 20px 50px;
}

Vyznam ¢isel postupne: top, right, bottom, left. Pri vonkajSom okraji moze byt hod-
nota aj zaporna.
Nastavenie vnutornych okrajov - padding

Padding je vzdialenost’ obsahu prvku od ramceka (border). Zapis vlastnosti padding
je podobny ako pri vlastnosti margin. Opiat’ mozno pouzit’ nastavenie pre kazdy okraj zvIast
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(padding-top, padding-right, padding-bottom, padding-left) alebo pouZit' spolo¢nu definiciu
(padding).

Pri demonstrovani vlastnosti padding vyuzijeme vlastnost’ background-color. Farba
pozadia sa nastavuje pre Cast’ obsahu bloku a vntitornych okrajov. Nasledujuci priklad predpo-
klada, ze na stranke je nadpis prvej urovne:

hl {

background: green;

padding: 30px 40px 10px 50px;
}

Zmenou jednotlivych hodnot je mozné menit’ vzdialenost’ textu nadpisu od ramceka
(ten nie je vidiet’ ale nachadza sa hned” za vnutornymi okrajmi, t. j. tam kde kon¢i zelena vy-

pln).
Pre vlastnost’ margin aj padding mézu byt pouzité skratené zapisy:
margin: X = margin: X X X X
margin: XY = margin: XY XY
margin: XY Z=margin: XY ZY

Rovnako aj pre padding. Napriklad (horny okraj odseku bude lem, pravy a l'avy budu
0,5 em a dolny okraj bude 10 px)

p {margin: lem .5em 10px}

Prednastavena hodnota pre margin aj padding je 0. Vlastnost’ sa nededi. Percentualne
hodnoty sa pre oba okraje vzt'ahuju k $irke objektu, v ktorom sa prvok nachadza.

Sirka a vy$ka — width, height

Vlastnostou width sa nastavuje Sirka prvku. Vysku je mozné nastavit’ vlastnost'ou
height. Nasledujtci priklad nastavuje rozmery triedy uzko. Pre lepSie pozorovanie zmien pri
modifikovani hodnét je v priklade pridana vlastnost’ farby pozadia.

.uzko {

height: 350px;

width: 150px;
background-color: green;

}

Prednastavena hodnota pre height aj width je auto, t. j. rozmery sa vypo¢itaji podla
obsahu prvku. Vlastnost’ sa nededi. Percentudlne hodnoty sa pre width vztahuju k Sirke a pre
height k vyske objektu, v ktorom sa prvok nachadza.
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V CSS sa daju pouZit' aj vlastnosti min-height, min-width a max-height, max-width,
ktoré nastavujii hrani¢né mozZnosti rozmerov. Maximalne vlastnosti majii prednastaventi hod-
notu none (mdze byt I'ubovolna velkost). Prednastavend hodnota pre minimalnu Sirku zavisi
od prehliadaca a pre minimalnu vysku je 0.

5.12. Ramdcek

Ramceky mézu byt pouzité na ozdobu alebo na oddelenie dvoch susednych objektov.
Ramceku je mozné nastavit’ Sirku (border-width), farbu (border-color), styl (border-style).

Sirka raméeka - border-width

Sirku raméeka je mozno zadat slovami (thin, medium, thick) alebo &islom. Sirku
mozno zadat’ pre kazdu stranu zvlast’ (border-top-width, border-right-width, border-bottom-
width, border-left-width) alebo spolo¢nou definiciou border-width. V pripade spolo¢nej defi-
nicie je mozné uviest’ jeden az Styri argumenty, s analogickym vyznamom ako je uvedené v
predchadzajtcej kapitole pre vlastnost’ margin. Priklad pouzitia (vSetky odseky budu mat’ hore
a dole tenky a po bokoch hruby raméek)

p {border: thin thick}

Prednastavena hodnota pre border je medium. Vlastnost’ sa nededi.

Farba ramcéeka - border-color

Farbu raméeku je mozné nastavit’ pre kazdd stranu ramceka zvlast’ (border-top-color,
border-right-color, border-bottom-color, border-left-color) alebo spolo¢nou definiciou bor-
der-color. Okrem konkrétnej farby mozno uréit, ze raméek alebo jeho Cast’ bude priesvitna
(transparent).

Prednastavena hodnota je hodnota vlastnosti color. Vlastnost’ sa nededi.

Styl ramé&eka - border-style

Aj tvar rdmceka je mozné uréit’ pre kazdu stranu zvlast’ (border-top-style, border-
right-style, border-bottom-style, border-left-style) alebo pomocou spolo¢nej definicie border-
style. Hodnotou pre kazdu stranu raméeka moze byt jeden z nasledujtcich $tylov: none, hid-
den, solid, double, dashed, dotted, groove, ridge, inset, outset.

Prednastavena hodnota je none. Vlastnost’ sa nededi.

ZdruZené vlastnosti

Ramcéeky je mozné definovat’ aj pomocou spolo¢nych vlastnosti: border-top, border-
right, border-bottom, border-left, aborder. Hodnotami su postupne S$irka, farba, S$tyl.
V nasledujiicom priklade sa pre odsek nastavi raméek Siroky 2px, solid, ervenej farby a pre
nadpis prvej urovne sa nastavi tenkd, modré a bodkovana horna strana rdmceka.

p {border: 2px solid red;}
hl {border-top: thin dotted blue;}




164 Kaskadové styly

5.13. Obtekanie

Vlastnost’ float ur¢uje ¢i bude objekt obtekany a ak ano, tak z ktorej strany. Povolené
hodnoty pre tito vlastnost’ st none (nemozno obtekat’), left (obtekanie sprava) a right (obteka-
nie zl'ava). Napriklad hodnota left posunie objekt k 'avému okraju objektu, v ktorom sa for-
matovany prvok nachadza a nasledujiice objekty ho obtekaji sprava. Analogicky je to
V pripade hodnoty right.

Pouzitie na stranke (dolezité je aby bol obtekany objekt uvedeny pred objektmi, ktoré
ho maju obtekat’):

<p class="vlavo"> Toto je text, ktory je obtekany nejakym inym
textom. </p>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer lacinia hendrerit
ipsum vitae condimentum. Mauris at Vestibulum interdum rutrum
leo pharetra dignissim eros montes pede. Congue consequat lorem
Curabitur congue pede Nunc orci habitant Donec lacus. Mattis
leo convallis sollicitudin tincidunt morbi lacus auctor et
semper justo. Eu Vestibulum feugiat at in magnis neque nascetur
lacinia Sed facilisis. Et Donec ornare interdum Proin dui a
nisl convallis ac ut. Elit.</p>

Pouzitie v stibore kaskadovych stylov:

.vlavo {
float:left;
width: 100px;
}

Vlastnost’ float ma prednastavenu hodnotu none a nededi sa.

Vlastnost’ clear

Vlastnost’ clear ukoncuje obtekanie. M6ze nadobudat’ vlastnosti left, right, both or
none. Napriklad hodnota left ukon¢uje obtekanie prvkov s vlastnostou float nastavenou na
left. Analogicky je to aj pre right a both rusi obtekanie uplne.

Vlastnost’ clear ma prednastaventi hodnotu none a nededji sa.

5.14.Umiestiiovanie prvkov na stranke

Pomocou CSS je mozné umiestnit’ prvok na l'ubovolné miesto na stranke. Pri umies-
thovani mame na vyber z niekol’kych rezimov, ktoré sa uréuju pomocou vlastnosti position.
Spolo¢ne s vlastnostou position sa pouZzivaju suradnice - vlastnosti top, right, left, bottom
a pripadne aj vlastnost’ z-index. Umiestnenie prvku na stranke ovplyviiuju aj vlastnosti obteka-
nia, ktoré su popisané v predchadzajucej kapitole.
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Povolené hodnoty pre vlastnost’ position su:

e static - Objekt sa formatuje normalne. Stradnice top, right, left, bottom sa
ignoruju.
e relative - Objekt sa najskor naformatuje v rezime static a potom sa posunie

z0 svojho miesta 0 hodnotu suradnic. Postiva sa teda vzhl'adom na miesto,
na ktoré by normalne patril.

e absolute - Prvok sa umiestni podl'a suradnic, pri¢om sa suradnice vzt'ahuja
k najbliz§iemu nadradenému prvku. Stradnice 0 0 ozna¢uju lavy horny roh.

e fixed - Prvok sa formatuje rovnako ako pri absolute ale sa navyse este aj
upevni (zafixuje). Pri posuvani stranky sa nepohybuje. Ostatné objekty sa
pohybujt pod nim.

Vzhl'adom na to, Ze vd’aka vlastnosti position sa mézu na jednom mieste ocitnat’ via-
ceré prvky, je nutné zabezpecit’ ich poradie (ktory z nich je na vrchu). To zabezpecuje vlast-
nost’ z-index. Hodnotou je celé ¢islo alebo auto (je v rovnakej vrstve ako jeho rodicovsky pr-
vok). Cim vyssie &islo, tym vysSie sa prvok nachadza - prvok s vyssou hodnotou z-index pre-
kryva prvok s niz§ou hodnotou.

Priklad (posun smerom hore zo svojej regularnej pozicie, zmenSenie velkosti):

span.mocnina{
position: relative;
font-size: 50%;
bottom: 0.5em;

}

Vlastnost’ position ma prednastavenu hodnotu static a nededi sa.

Stradnice maji prednastaven hodnotu auto (pozicia sa urCuje automaticky), vlast-
nost’ sa nededi. Percentualne hodnoty sa viazu k Sirke (left, right) a k vyske (top, bottom) nad-
radeného objektu.

Vlastnost’ z-index ma prednastavent hodnotu auto a nededi sa.

5.15. Rozvrhnutie stranky pomocou $tylov

V tejto kapitole je ukdzané ako rozvrhnut’ stranku pomocou $tylov. Na internete je
mnozstvo stranok, ktoré sa zaoberaju vytvorenim rozvrhnutia (layout) pre rézne typy stranok.
V priklade v tejto kapitole sa zoberame strankou so zahlavim, pétic¢kou, menu na l'avej strane
a hlavnou ¢astou. Struktura takejto stranky je zndzornena na obrazku 5.7.
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Obsah stranky

Obr. 5.7. Rozvrhnutie (layout) stranky

Zakladny HTML koéd takéhoto rozvrhnutia méze byt takyto:

<div id="stranka">
<div id="hlavicka">Hlavicéka</div>
<div id="menu">Menu</div>
<div id="obsah">Obsah stranky</div>
<div id="paticka">Patid&ka</div>
</div>

Kazda zo Styroch Casti stranky je zabalena do znacky div. Tieto znacky st zabalené
v znacke s id = stranka, ktor pouzijeme na vycentrovanie. Je to jednoducha Struktira a zatial
ni¢ nenasvedéuje tomu, Ze na stranke budu dva stipce.

To ako bude vyzerat’ kazda z Casti je samozrejme popisané v CSS. Jednotlivé Casti su
popisané postupne.

Div stranka

Tento div v sebe zahfiia vSetky prvky na stranke. Nastavime mu ierny okraj. Zarov-
nanie na stred mozno docielit’ dvoma spdsobmi. Jednym je nastavenie Sirky a zaroven nastavit
lavy a pravy vonkajs§i okraj na hodnotu auto. Vyzeralo by to nasledujuco:

div#stranka ({
border:5px solid black;
width:90%;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
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Druhy sp6sob (nastavenie vonkajsich okrajov na rovnaku velkost’ bez uréenia $irky)
je uvedeny v nasledujucom priklade:

divi#stranka {
border:5px solid black;
margin-left: 5%;
margin-right: 5%;

Div hlavicka
Nastavenie hlavicky nie je ni¢im vynimoc¢né:

div#hlavicka {
border:5px outset blue;
height:1.5em;
background-color:blue;

}

Text ,,Hlavicka“ by sa mal objavit’ priblizne na tom mieste ako je nakresleny na ob-
razku na strane 165. PretoZe sa text nezobrazuje v strede, pridame eSte centrovanie textu
a zaroven moézeme zvysit’ hribku pisma. Formatovanie pre vsetky prvky div:

div {
text-align:center;
font-weight:bold;

Div menu

Ak chceme docielit’, aby dva objekty div boli vedl'a seba mézeme pouzit' obtekanie
jedného druhym alebo absolutne umiestnenie pomocou vlastnosti position: absolute
a nastavenim prislusnej pozicie napriklad pomocou top a left. V priklade je ¢astejsie vyuzivany
spdsob a tym je obtekanie. Realizacia je zndzornena na nasledujucom priklade.:

div#menu {
border: 5px outset maroon;
width: 20%;
float:left;
margin:10px 0 10px 5px;
height:350px;
background-color: maroon;

Mozno sa stretnat’ aj S nastavenim §irky v pixloch. Takto naformatovana strainka ma
stale rovnaku §irku a na $irS§ich monitoroch zaberd iba Cast’ obrazovky. V priklade bude zabe-
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rat’ menu skoro 20 percent Sirky monitora (je to 20% zo Sirky nadradeného objektu a ten neza-
bera celu Sirku monitora).

Div obsah
Tak ako pri menu, aj pri formatovani obsahu si pouzité percentd. V§imnite si, Ze aj
lavy vonkajsi okraj je nastaveny pomocou percent.

div#obsah {
border:5px outset lime;
width:75%;
margin:10px 0 10px 20%;
min-height:350px;
background-color: lime;

Div paticka

V péticke je nutné urobit’ iba jedini vec - aby ndhodou aj ona nezacala obtekat’, je
nutné nastavit’ vlastnost’ clear na left (alebo both). Nastavenie formatovanie pre paticku je
zachytené v nasledujicom priklade:

divi#paticka {
border:5px outset green;
height:1.5em;
clear:left;
background-color:green;

5.16. Zaver

Kaskadové §tyly umoziuju pouzivat’ viacero vlastnosti, ktoré nie si popisané v tejto
knihe. Jednym z najlepSich zdrojov pre dalSie stddium (CSS aj XHTML) je stranka
w3schools.com.

Pri skuSani a experimentovani so $tylmi je vyhodné zobrazit' si stranku v réznych
prehliadacoch. Dobré je si zapamitat’, ze niektoré prehliadace zobrazia stranku podla toho, ¢i
(a aky) ma DOCTYPE. Po vyskusani si zakladnych znaciek je najlepsie snazit’ vytvarat’ stran-
ky sverziu XHTML 1.1 ahned si ich aj otestovat’ validatormi HTML a CSS na stranke
w3c.org.
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Zaver

Niet pochyb o tom, ze sicasny fenomén Internetu meni Zivotny §tyl, pracu, spdsob
vzdelavania a zabavy. A nie len to. Don Tapscott a Anthony Williams vo svojom diele, na-
zvanom Wikinomics, tvrdia, Ze Internet podmienil vznik nového druhu obchodovania, ktory
firmam otvara dvere doslova do celého sveta. Vyuziva silu masovej spoluprace a firme umoz-
fyje spravat’ sa skuto¢ne ako globalna spolo¢nost’.

Internet spristupiiuje a evokuje nové modely spoluprace. Napriklad spolo¢nost’ Proc-
ter and Gamble je presved¢end, ze do roku 2010 polovicu novych vyrobkov a sluzieb buda
tvorit’ pouzivatelia prostrednictvom Internetu. Budu to oni, ktori buda uréovat’ napriklad, aka
farbu bud mat’ prasky na pranie, ¢i v akom baleni sa budu predavat’.

V prostredi Internetu vznikalo napriklad aj mamutie dopravné lietadlo Boeing 787.
Vyrobca prizval k spolupraci 100 dodavatelov zo $iestich krajin. Plany lietadla zverejnil na
svojej Internetovej stranke, na ktorej sa mohli buduci potencialni cestujici vyjadrit’, ako sa im
paci. Cely dizajn vratane navrhov a pripomienok buducich pouzivatel'ov vznikol prostrednic-
tvom nastroja Global Collaborative Environment v prostredi Internetu.

Postupom ¢asu narasta uvedomovanie si firiem, ze deliaca ¢iara medzi zabavou a biz-
nisom na Internete nema zmysel. Mnohé z firiem sa stavaju sacastou aj virtualnych svetov.
Sta¢i si uvedomit, ze napriklad on-line digitalny svet Second Life mal v juni 2007 takmer
sedem miliénov virtudlnych ,,obyvatelov®. Tito Avatarovia, za identitou ktorych sa skryvaja
skutoéni l'udia, utratili vo virtudlnom svete za 24 hodin cca 1,5 miliéna realnych dolarov. To
je taky obrovsky spotrebitel'sky trh, ktorému neméze konkurovat’ ani Cina.

S naberajiicim tempom Internetu sa pomerne rychlo menia aj nazory na jeho d’alsi
vyvoj. V roku 2006 zastupcovia jednej z veducich firiem na trhu Internetu, firmy Cisco tvrdili,
ze Internet ovplyviiuju Styri megatrendy. Sa to digitalizacia, virtualizacia, mobilita a personali-
zacia. V roku 2007 zastupcovia tej istej firmy hovoria o konvergencii tychto trendov. Digitali-
zacia ma na svedomi, ze vSetok obsah, ktory existoval v analégovej podobe, ako text, video,
obrazky ¢i hudba, mozno posielat’ uz po globalnej pocitacovej sieti Internet. Digitalna forma
obsahu je navy$e mimoriadne efektivna, lebo obsah mozno lacno a jednoducho vyrabat’, modi-
fikovat’ a distribuovat’. Denne sa na Internete uskutocni 200 miliéonov downloadov. Tato sku-
tocnost’ je vel'mi signifikantna.

Virtualizacia umoziluje preniest’ fyzické veci na siet. Napriklad japonské automobilka
Toyota uviedla na trh auto, ktoré vznikalo na Internete. Jej model Avalon je prvym vozidlom
na svete, ktoré sa zacalo vyrabat’ bez prototypov. Vsetky testy prebiehali virtudlne. Prinieslo to
uzasnu usporu nakladov a otvara sa priestor pre d’alSie, netusené moznosti.

Mobilita spristupfiuje obsah a komunikaciu z ktoréhokol'vek miesta na planéte Zem,
v ktoromkol'vek ¢ase. Rozne produkty, roznych firiem umoziiuju v sucasnosti robit’ cez mobil-



170 Zaver

né zariadenie vSetko ¢o za pocitaom v kancelarii. Navyse je k dispozicii, instant messaging,
videohovor, konferen¢ny hovor, zdiel'anie dokumentov a elektronicky podpis.

Z hl'adiska obchodovania je mimoriadne dolezita aj personalizacia, pretoze ,,zakaznici
su rozni“. Kazdy ma iny vkus, iné priania. Internet poskytuje prostredie, ktoré moze tymto
individudlnym prianiam vyhoviet. Napriklad automobilka BMW poskytuje zaujemcom o
kultovy model Mini Cooper moznost, aby si poskladali prostrednictvom moznosti Internetu
a firemnych aplikaénych programov auto podl'a svojho ,,gusta“. Potom im toto auto za patri¢nt
cenu vyrobi. Takto vyrobené auto zaru¢ene nebude mat’ nikto iny.



