Vypoctové modely

Vypoctovy model popisuje vztah (spolupracu) vsetkych zloZiek, ktoré su v
pocitaCovych sietach:
e UzZivatelov — sposob vyuzZivania, zdielania a pristupu k vypoctovym prostriedkom
(ddtam, hardvéru, softvéru), zabezpecenie sukromia ...
e Hardvéru —z ¢oho sa skladd, ako je zdielany ...
e Softvéru - kde je uloZzeny a kde sa s nim pracuje, ako je zdielany ...
e D4t - kde st ulozené a kde sa s nimi pracuje, ako su zdielané ...

Miesto uloZenia a miesto vyuZitia jednotlivych asti urcuje mieru (de)centralizacie
vypoctového modelu.

e Model Davkové spracovanie je najstarSim vypoctovym. Priamy pristup k poc¢itaCom mala
v davnych dobach len ich Specializovana obsluha. Zdujemca o vypocet daval poZiadavky
obsluhe, najéastejsie vo forme diernych stitov alebo pasok. Po ¢ase (den, dva) si mohol
prist po vysledok.

V sucasnosti sa méZzeme stretnut s obdobu davkového rezimu pri RJE (Remote Job Entry),
kde sa davka pripravi na jednom pocitaci a po sieti sa posSle na spracovanie na
superpocitac.

¢ Model Host / terminal. Zvysenie vykonu pocitatov umoznilo neskor prejst k
interaktivnemu reZimu prace. UZivatel uz mohol vyuZivat hostitelsky pocita¢ (host)
prostrednictvom terminalu. Terminal bolo zariadenie umozZnujlce textovy vstup a
textovy (neskor aj graficky) vystup. Bolo beZzné, Ze k pocitacu boli pripojené desiatky
terminalov, roznych uzivatelov. Takyto pristup umoZnioval prihlasenie sa k pocitacu
z lubovolného miesta, zdielat data a zaroven okrem samotného vypoctového vykonu
vyuzivat periférie — najcastejsie tlaciarne. V sicasnosti su terminaly softvérovo
emulované na pocitacoch, ktoré sa pripajaju k centralnemu uzlu pomocou pocitacovej
siete. Okrem programov disponujucich iba prikazovym riadkom (¢o vyuZivaju hlavne
administratori a hackeri) existuju aj pokrocilé verzie aj pre normalnych ludi, napriklad,
pripojenie vzdialenej plochy v MS Windows (Remote Desktop), Team Viewer, Chrome
Remote Desktop a iné.

e Model samostatnych pocitacov (sietovo neprepojenych), absoltitna decentralizacia.

e Model rovny s rovhym (peer-to-peer, p2p?), vietky uzly v sieti st si hierarchicky (¢o sa
postavenia/vyznamu tyka) rovnocenné. Teoreticky kazdy pocita¢ moze poskytovat svoje
prostriedky a sluzby inym uzlom.

e Model klient/server (client/server), dva druhy uzlov: poskytovatel sluzieb (server) a
konzumenti sluzieb (klienti, stanice). Server méze byt nevyhradeny (non-dedicated
server) a vtedy ho mozno zaroven vyuzivat ako obycajny pocitac). Vyhradeny server
(dedicated server, dedikovany ) sluzi iba ako server. Patria tu:

o Diskové servery (disc server) — Kedysi to boli doleziti poskytovatelia diskového
priestoru. Kapacita disku na serveri sa rozdelila na casti a kazdy (opravneny)
zaujemca v sieti dostal svoju Cast, ktord vyuzival ako vlastny disk. Takéto
rozdelenie nebolo efektivne (niekto nevyuzil skoro nic, iny potreboval viac ako

! Nepliest si s Point to Point.
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mal), jednotlivé ¢asti sa nedali zdielat a pretoze kazdy pocitac si zapisoval na
svoju Cast disku sam, vznikali problémy s integritou celého disku. Pokial sa stadili
vyriesit tieto nedostatky, objavil sa siborovy server a diskové servery uz nie su
v tejto podobe vyuzivané.

o Suborové servery (file server) —Tiez poskytuju diskovu kapacitu. Ale sietovy disk
nie je rozdeleny na Casti. Kazdy uZivatel mézZe teoreticky vyuZivat cely disk. Kazdy
uzivatel moze mat pridelent kvétu a server mu v takom pripade nedovoli uloZit
viac. Tak je vyrieSena efektivita. Suborové servery umoznuju zdielanie a na disk si
zapisuju samé. Existuju v softvérovej aj hardvérovej (NAS, Network Attached
Storage, uUloZisko pripojené sietou) podobe. Okrem ukladania a zdielania sa
vyuZzivaju na (¢astokrat automatické) zalohovanie.

o Tlacové servery (print server) — je k nim pripojena tlaciaren (pripadne viac
tlaciarni), ktord mozu klienti vyuZivat. Kedysi to boli dedikované servery,

v sucasnosti napriklad ¢asto funguje ako nededikovany tlacovy server jeden
z pocitacov v kancelarii.
o Aplikacné servery - UZivatel odosle serveru poziadavku, vietky potrebné ukony
vykona server a odosle klientovi vysledok. Je vela druhov aplika¢nych serverov:
= Webové servery — ¢o povedat, skoro kazdy ich pozna.
= Mailové servery — ¢o povedat, skoro kazdy si mysli, Ze ked'si v prehliadaci
napise/klikne na gmail.com, tak Ze ide na mailovy server. Nejde.
gmail.com je webovy server. Mailovy server gmail je ,schovany” za
strdnkou gmail.com. Tato webova stranka je v principe klientom, ktory (vo
vasom mene) komunikuje so poStovym serverom gmail a zobrazuje vam
vysledky vasich prikazov. Na (mailové) servery sa priamo nechodi,
pouzivaju sa klienti.
= Databazové servery — facebook vnimame ako webovu stranku, ale za fiou
su schované PB dat, uloZzenych na databazovych severoch. Viete ¢o to je,
koniec koncov mali ste MS Access.
= A patri tu mnoho dalSich serverov, ktoré prostrednictvom klientov
nainstalovanych vo svojich pocitacoch ¢i mobiloch dennodenne vyuZivate.
= V pripade, Ze sa na strane klienta nevyuziva plnohodnotny pocitac, tak sa
pouziva pojem tenky klient. Takyto pocitac je uréeny vyhradne na pracu
s uréenym serverom.
= 3-Urovriovy model klient/server. Medzi klientom a severom je prostrednik.
Na niektoré servery smeruje tolko poziadaviek, pripadne poskytuju také
komplexné sluzby, Ze ich nie je mozné uspokoijit jednym serverom. Preto
namiesto jedného servera sluzbu poskytuje celd siet/siete serverov.
Prostrednik preberie poziadavku od klienta, zasle ju na spravny server
a odpoved odovzda klientovi, spominana stranka gmail.com je ukazka ako
to moze fungovat.
¢ Model distribuovany systém. Distribuovat = rozdelovat. Vypoctovo narocny problém je
mozné rozlozit ako tzv. moduly na viaceré uzly v sieti. Moduly st schopné samostatnej
prace a mozu aj vzajomne komunikovat.
¢ Model Cloud computing. V ,,oblakoch” (v nejakom datovom centre) je uloZeny softvér aj
data a zakaznik (klient) to iba vyuZiva, o ni¢ nestard. Poskytovatel sa stara o bezpecnost,
aktualizuje softvér, operaény systém, podla poZiadaviek zakaznika zvysi vykon hardvéru.
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Urovne sluZieb sa mézu lisit. Niekto vyuZije vietko spomenuté. Niekto pozaduje iba
hardvér a OS, softvér si do cloudu nahra. Inému staci iba hardvér.

Internet veci (Internet of Things, loT). Tento model umoznuje ,,veciam” sledovat svoje
okolie, komunikovat s inymi ,,vecami“, so svojim serverom alebo s ludmi. Nepeknym
prikladom su naramky (alebo aplikacia v mobile), ktoré meraju pocet krokov, pocitaju
spalené kaldrie. Namerané data mozu poslat napriklad chladnicke (tieZ loT), ktord sa
odmietne otvorit, ak sa eSte chvilu nepoprechadzate.
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